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Gaming Extra Bandwicith* 
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Zlamisli svoj game space, u kome ^ i tvtyi 
prijatelji odluCLyete o sndbinama os tall Jn, birate ko i kada igra, 
vladate svcyim virtuelnim svetom, brzo i lag-free, za samo 3800 
dl nara! 
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Obicno zabavni magazin nije mesto za politiku, a i ovo nije politika, u 
pitanju je ekonomija. Da, svetska ekonomska kriza. Kod nas je od miloste 
zovu Seka... OK, da se odmah ne prepadnete, vas omiljeni casopis je i dalje 
tu, ali same zelim da vas unapred obavestim da ce neke promene mozda 
doci. Mozda i nece, svi se nadamo najboljem, ali dok se situacija oko krize 
ne stabilizuje, svi cemo biti „od danas do sutra". 

Generaino, mi u PLAY! redakciji ne verujemo u krizu. Steta sto u nju 
veruju drugi, koji su oko nas. Mozda ne bi ni oni verovali da ne veruju 
oni treci oko ovih nasih drugih i eto vam spirale. Sve u svemu, nasa 
neverica u vezi sa krizom najiakse se moze videti tako sto cemo za 
ova] novogodisnji broj kao i uvek doneti nagradnu anketu sa vrednim 
nagradama, za sve vas koji ste sa nama i za ove novogodisnje praznike. 
Anketa ce nam kao i uvek pomoci da izaberemo najbolju igru ZOOS, 
godine, i da na taj nacin obelezimo godinu iza nas. Pored glasanja vas, 
vernih citalaca, i nasi saradnici i urednici doprinece izboru, pa cemo 
napraviti zajednicku listu najboijih naslova. 

Znaci - saijite svoje predloge za igru godine, javijajte nam se u sto 
vecem broju i mozda osvojite i neku nagradu. Citajte omiljeni casopis, 
radujte se praznicima pred nama, pa se vidimo pocetkom februara! 

Sve najbolje! 



1 . WORLD OF WRRCRRFT; 
WRRTHDFTHELICHKING 


Cetiri godine nakon iziaska World of 
Warcaft-a, pred nama se nalazi druga po redu 
ekspazija za najpopularniju MMORPG igru 
danasnjice. Nekome ko nije igrao WoW do 
sada mozda ce biti mali problem da se uklopi 
u kompletnu pricu, ali ce 'stara garda' prilicno 
lakopronad sebe... 

2. LEFTHDERD 


Oduvek ste zeleli da budete okruzeni 
bezumnom gomilom koja lid na ljude, a samo 
zeli da ih jede? Svesni toga da najmanji ujed 
moze da vas pretvori u jednog od njih, da 
vam oduzme poslednji tracak ljudskosti koji 
je preostao? Ovo je igra za vas. 

3.GTfllV[PCVERZIJfl] 

Posle dobrih pola godine cekanja Niko Belie 
stize i na PC. Svi oni koji nisu imali prilike da 
odigraju GTAIV kada se pojavio na Xboxu 
360 i PlayStationu 3 ce, ako imaju dovoijno 
jaku madnu, pohrliti da ga odigraju na kuenim 
racunarima. 

H.RVRMPYRE STORY 

Istinski biser, pravi mali vremeplov u 
vremena kad su avanture bile dominantne 
na trzi^u, i igra koja ce posebno znadti 
starijim ljubiteijima zanra. 

5.PRINEEDFPER5IR 

Pola dana gejmpleja prozetog sjajnom 
grafikom, vrio specificnom atmosferom 
i epilogom kakav se retko vida je najved 
kvalitet ove igre, dme je ona zasludia svoje 
mesto 0 ovomesecnom top-u. 
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Resident Evil 5 


Nakon velikog uspeha koji 
je postigao Resident Evil 
4 bez obzira na drasticno 
odstupanje od tradiconalnog 
survival horror izvodenja, 
koji su klasicne Resident Evil 
igre ustanovile, nije neko 
iznanedenje sto ce i sleded 
nastavak biti u slicnom vise 
akcionom fazonu... 


Watchmen: 
The End is Nigh 


KilIzoneE 



Koliko ce fanovi stripa biti 
odusevijeni dnjenicom da je 
u pitanju pre svega akciona 
igra sa mnostvom brutalnih 
okrsaja kao okosnicom je 
pitanje, ali je jasno da to sto je 
Mooreovo remek-delo vise od 
akcije, ne znad da ceThe End 
is Nigh biti losa igra... 


Kilizone 2 ce doneti i napredni 
multiplayer na kojem se radi 
paraleino sa razvijanjem 
singleplayer iskustva. Igrad ce 
biti u prilici da biraju dve od 16 
unikatnih sposobnosti i tako 
kombinuju u jedinstvenu klasu 
kako bi sto bolje odgovorili 
potrebama na terenu... 


/ t 
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AWARDS 

Nagrade casopisa PLAY! jako su vazne kako 
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bi vam pomogle pri odabiru najbolje igre ill 
hardvera. Evo kako ih mi delimo: 


GOLD 

Zlatna nagrada dodeljuje se igri ill 
proizvodu (hardware-u) koji po svom 
kvalitetu zasluzuje da nosi najsvetlije 
odiicje PLAY magazina. 


SUMER 

Znate kada je nesto jako dobro, ali 
mu fali malo da bude sjajno? E pa u 
tom izuzetnom slucaju dodeljujemo 
srebrnu nagradu. 

BRONZE 

Bronzana nagrada dolazi kao podrska 
igrama i hardveru koji je dobar ali koji 
zasluzuje da se makar malo izdvoji od 
drugih. 


MORE 

******************* 


7 Uvodnik 

8 Sadrzaj 
10 Tech ware 
13 13th page 
22 Flash 

28 Retro Play! Januar 1999. 

30 Previews 

30 Resident Evil 5 

31 Street Fighter IV 
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35 Reviews 

36 Left 4 Dead 

38 Prince of Persia 

40 Tomb Raider: Underworld 

42 Need For Speed: Undercover 

46 MotorStorm: Pacific Rift 

50 WoW: Wrath of the Lich King 

54 Neverwinter Nights 2: Storm of Zehir 
58 Grand Theft Auto IV 

62 A Vam pyre Story 

64 Football Manager Handheld 2009 

65 The King of Fighters The Orochi Saga 

66 Modovi 
68 Hardware 


Intel Core 17 940 

Najnovija Intelova procesorska 
arhitektura prvi put je najavijena pre 
vise od godinu dana kao naslednik 
do sada aktuelnih Core 2 procesora, 
a napokon smo docekali prve modele 
i ispitali kako se ponasaju u praksi. 


Biostar T-Power X58 


Novi Intelov X58 dp nasao 
je svoje mesto i na 
novom Biostarovom 
modelu, pa smo na 
test dobili primerak 
Tpower X58 ploce 
namenjene najnovijim 
desktop procesorima Nehalem 
arhitekture, odnosno Core i7 modelima. 


Logitech MX1100 


Sjajan bezicni, laserski mis, koji nije 
striktno namenjen igradma, ali je 
dovoijno dobar da se cak i u toj sferi 
moze bez problema snad. 






NOVI TEASER ZA 
MISTERIOZNI VAIO 

Sony je izbacio nekoliko novih teasera za svoj 
misteriozni proizvod ciju prezentaciju svi zeijno 
iscekujemo. Na japanskoj sekciji Sony web sajta 
(http://www.vaio.sony.co.jp/) mozete videti 
najnoviju reklamu u kojoj se pojavijuje naznaka 
velicine novog mobilnog uredaja, all i dalje bez i 
I jednog detaija o cemu je zapravo rec. 
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HP FIREBIRD 803 MINI PC ZA GEJMERE 

HP je otkrio najnoviji gejmerski mini desktop PC, Firebird PC 803 koji 
pored malog kucista poseduje sjajnu konfiguraciju. U pitanju je NVIDIA 
nForce 760i SLI cipset sa Intelovim Core 2 Quad Q9550 procesorom na 
2.83GHz, 4GB RAMa, dve NVIDIA GeForce 9800S graficke, tva 320GB SATA 
diska, Blu-ray optika uz 5-in-1 citac kartica, 6 USB portova, FireWire, dva 
eSATA, i jedan DVI dual-link, Bluetooth i 802.11 n WiFi. Kako bi smanjili 
velicinu ali i zagrevanje Firebird 803 poseduje eksterno napajanje. Na prvi 
pogled impresivna konfiguracija koja medutim odmah postavija pitanje kako prosirivati sistem? 
Odgovor na to pitanje kao i informacije o ceni i datumu pojavijivanja u prodaji cemo ipak morati 
da sacekamo. 
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SJAJNI REZULTATI 
GEFORCE GTX 295 SLI 
SISTEMA U 3DMARK 
VANTAGE 

Sajt XFastest dosao je do dve GeForce 
GTX 295 kartice, svaka sa pod dva 
GT200 procesora na sebi, vezao ih u SLI i 
testirao zajedno sa Core \1965 Extreme 
Edition procesorom. Rezultati su ludilo 
- sjajnih 32573 poena na "performance" 
podesavanjima u 3DIVlark Vantage, sto je 
ipak manje od triple-SLI GTX 280 sistema 
koji je ranije ostvario 36598 poena na 
istim podesavanjima. Verovatnoce 
sledece verzije drajvera doneti odrecfene 
optimizacije za ove, jos neizasle kartice. 


INTELOVI SSD DISKOVI 
KONACNO U PRODAJI 

Intel je konacno pustio u prodaju dugo 
ocekivane SSD diskove i prvi koji ce se 
pojaviti u prodavnicama su 2.5 incni X25-l\/l 
kapaciteta 160GB kao i 1.8 incni X1S-M koji 
ce se pojaviti tokom januara. Oba modela se 
odiikuju malo potrosnjom energije i vecim 
performansama u odnosu na ostale SSD 
diskove na trzistu ali su zaboravili da nam 
otkriju neke od specifikacija kao i cene. 



NOKIA GOLD ARTE 8800 

Nokia je predstavila jos jednu modifikaciju popularnog 
8800 Arte fahsion telefona sa maskom od 18 karatnog zlata, 
oblozenu belom kozom kako bi jos vise pojacala utisak 
luksiznog telefona. Sto se tice specifikacija telefon je identican 
kao i Carbon Arte sto podrazumeva 3G podrsku, 4GB fles 
memroije, OLED displej i 3.2l\/lP kamera. Ocekujemo ga u 
prodaji za koji dan ali cena mu jos uvek nije poznata. 
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Skromna nova godina 
i na vreme postavijeni ukrasi! 



OK, evo nam Move Godine. Kako rekose vlasti, nece biti glamuroznih doceka i poznatog prijema kod 
predsednika, sve zbog finansijske krize. Kul, kul... bice jedan stejdl Ana Stanic, Goran Bregovic, ako sam to 
lepo ispratio. Ono sto je pozitiva jeste sto je ocigledno nova vlast u gradu odiucila da ozbiijno shvati svoj 
posao, pa su novogodisnji ukrasi postavijeni jos 1. decembra, a ne negde oko Z7. Sad jos samo da ih skinu 
pre prvog aprila i mozemo slobodno red da su opravdali poverenje koje su im pruzili brojni sugradani. 

Da je kriza uzela maha i u drugim sferama zivota moze se videti po brojnim ponudama za prodaju novih 
automobila koje su „samo do 31.1 2 !‘ ali i sve vedm brojem onih koji su „sanno do 01.02", a trend ce se 
verovatno i nastaviti. Popularni lanac MAXI nudi cak 100 dana odiozenog placanja bez kamate, a sve 
kao odgledan odgovor na smanjenu prodaju jer su ljudi krenuli da stekaju svaki dinar iscekujud ono 
sto ce se desavati u narednoj godini. 

Kazu da su indicije da glavni deo krize kod nas stize u martu, pa ako innate nesto dinara 
prebacujte ih sto pre u evre. A ako ste mislili da ste vi samo „obican igrac" i da vas to nece 
dotad, varate se - cene igara vec su otisle na gore, pa tako neki naslovi od 2500 dinara sada 
su 3000 dinara a ima i zabelezki vedh skokova cena. Sve naravno bazirano na naglom 
jacanju dolara. I vi sto se pretplacujete na raznorazne MMORPG igre, pogledajte koje cifre 
sada placate, jer je vedna cena bila uskladena sa odnosom dolar/evro, a situadja se nece 
popraviti skoro. 

Do pre samo nekoliko meseci imali ste odnos 50 dinara dolar, 75 evro, 100 i nesto 
funta. Sad je dolar na oko 75, evro je na 85 a funta je na 86-87. Dovoljan pokazatelj 
da cene u narednom periodu odgledno niko nece umeti da predvidi. Ako nista 
mozete jeftino da se vozite kolima, sad je benzin samo 77 dinara, a sigurno ce 
id jos nize u narednom periodu. Mozda je to prilika da se konacno „skinete" sa 
WoWa i drugih igara, sada za tih 1500 dinara mozete solidno da se navozate 
kolima. Ocekujem i da ce pasti cene maloprodaje, restorana, kafica, tako da ce 
oni koji nekako imaju malo vise kesa ziveti relativno ok u 2009. godini, za 
razliku od onih koji ce, daleko bilo, ostati bez posla ili imaju platu vezanu 
za dinar a ne za recimo evro. 

No da vas ne mradm ovim prognozama, budite vedri i veseli, lepo se 
naodmarajte za predstojece praznike pa cemo da vidimo vec sta nam 
donose meseci pred nama. 


LG PRADA II 
U PRODAJI 



OEM LICENCE ZA WINDOWS XP 
IZDAJU SE DO 30. MAJA 

Microsoft javija da je produzio mogucnost licenciranja 
Windowsa XP za OEM proizvodace racunara, pa ce oni 
to umesto do 31. januara moci da rade do 30. maja 
sledece godine. Ovo bi trebalo da pokrije"rupu"do iziaska 
Windowsa 1, koji bi trebalo da stigne drugom polovinom 
sledece godine i, po recima Microsofta, sasvim lepo da 
radi i na minijaturnim laptopovima. 


JAPANCI NAPRAVILI PRVI 
KOMERCIJALNI BLURAY-DVD 
HIBRIDNI DISK 

lako slicni projekti nisu doziveli trzisni iziazak, japanski 
Pony/Canon izbacio je prvi komercijalni Bluray/DVD 
disk, baziran na tehnologiji koju je razvio JVC. Disk 
ima jedan Bluray sloj od 25 GB i dva DVD sloja koja 
primaju do 8 GB materijala, a u japanske prodavnice 
dolazi u februaru. Problem ce biti"samo"cena posto 
ovakav disk kosta nesto preko 400 dolara, sto je vise 
od cene Bluray plejera. 


LG je odludo da za sam kraj 
pred novogodisnje euforije 
zvanicno pusti u prodaju LG 
Prada II telefon za evrposko 
trziste. Za samo €600 eura 
dobijate 3 incni tacskrin 
sa WQVGA rezolucijom, 
slajder QWERTY tastaturu, 
5MP kameru sa Schneider- 
Kreuznach optikom i auto- 
fokusom, Wi-Fi 802.11 b/g, 
HSDPA, 7.2 Mbps i 60MB 
integrisane memorije uz 
microSD slotza maksimalnih 
8GB prostora. Standardna 
Li-ion baterija obezbeduje oko 
400 sati stand by rezima ili oko 


3 casa razgovora. 



ASUS GALAXY 7 PRVI UTISCI 

Asusov tacskrin telefon Galaxy 7 sve vise postaje tema o 
kojoj se prica na Internetu i ekipa sa Mobile Review sajta je 
dobila ekskluzivnu priliku da ga isproba. Prema njihovim 
informacijama umesto 800MHz procesora bice upotrebljen 
528 MHz Qualcom MS7200A, korisnicki interfejs Glide je od 
starta pokupio simpatije koji izgieda prelepo na 3.5 incnom 
tacskrin displeju rezolucije 800x480 piksela. Pored toga 
dobijate 512MB radne memorije, 4GB prostora za smestanje 
podataka uz microSD slot i 5MP kameru. Galaxy 7 se u 
prodaji pojavijuje najverovatnije pocetkom sledece godine. 
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ASUS TELEFON SERTIFIKOVAN ZA SKYPE 


Asus je pustio na trziste prvi videofon sertifikovan za Skype za neogranicene 
video pozive preko Interneta - AiGuru SV1. Sa displejem od 18 cm i 
ugradenom web kamerom, zvucnikom i mikrofonom, videofon podesen 
za WiFi omogucava korisnicima neogranicene besplatne video pozive 
prema drugim korisnicima Skype-a bez potrebe za kompjuterom. 


Njegov interfejs, zasnovan na ikonicama i jednostavan za koriscenje, 
kao i intuitivni izgied sa tasterima pojednostavijuju pozive preko 
Interneta - svi mogu lako da zovu i primaju video i glasovne pozive 
s jednog Skype naloga na drugi. Korisnici cak mogu i da ucestvuju u 
konferencijama preko telefona, sto dni AiGuru SV1 jeftinim, sve-u-jednom 
glasovnim i video resenjem za konferencije u malim kompanijama. Dalje, 

AiGuru SV1 omogucava korisnicima da zovu sa i primaju pozive na fiksne i mobilne 
linije po veoma jeftinim tarifama. 



Kupci u Evropi mogu da unapred naruce videofon iz Skype prodavnice, po ceni od 269.95 evra, uz 
isporuku koja podnje sledece nedelje. 



Economic Daily News kaze da Apple sprema novi model iMac 
racunara za prvo tromesecje sledece godine i da je Quanta 
Computer, firma koja proizvodi ove racunare, spremna da 
isporuci oko 800 hiljada komada mesecno. Novi iMacovi ce 
najverovatnije biti bazirani na Centrino 2 platformi - dvojezgarni 
ili cetvorojezgarni Montevina procesori u 45-nm tehnologiji, 
DDR2 ili DDRS memorija, osvezena grafika i solid-state drajv. 
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GOOGLE OPTIMIZOVAO 
PRETRAGU PREKO ANDROIDA 

Google je optimizovao svoj sajtzaT-MobileovGI aparat 
baziran na Android platformi, kao i za Appleov iPhone, 
tako da su pretrage preko ovih telefona sada brze, 
a rezultati formatirani da se lepo uklapaju u njihove 
ekrane. Unapredenja su dostupna na americkoj verziji 
Googleovog sajta, kao i na iPhone i iPod Touch aparatima 
sa firnnveronn 2.0 ili novijim, a tokom sledece godine bice 
primenjena i na lokalizovane stranice Googlea. 


IDC PREDVIDA ZA 1.9% MANJU ISPORUKU 
TELEFONA U SLEDECOJ GODINI 

Nakon sedam godina rasta, trziste mobilnih telefona ce sledece godine zabeleziti pad, i to za 1.9% 
u odnosu na prethodnu godinu. Ovo je najvise povezano sa aktuelnom svetskom ekonomskom 
krizom, ali IDC kaze da ce se situacija vratiti na staro 2010. gde bi rast trebalo da iznosi 7.7%, sto 
znaci da se dvocifreni skok nece skoro vratiti. 


ASUS PREDSTAVIO NOVI DIGITALNI RAM 

Asus je predstavio novi digitaini foto ram nazvan UFOTO UF715. Ram ima ugradene 
zvucnike kojima se mogu pustati MPS pesme na nekim ili svim pesama, a"Foto- 
in-Motion"tehnologija omogucava pojacanje saturacije slike, bacanje"svetlosti"na 
objekte na slici, ubacivanje"sepie"i prikaz slike kao crno-bele. 

Ram podrzava i"PictBridge" odnosno mogucnost direktnog stampanja na 
stampadma koji podrzavaju ovu tehnologiju, a ostatakdne dtac pet formata kartica, 

128 MB interne memorije, automatsko ukijudvanje i iskijudvanje, kalendar, slajd sou, 
datum i sat, i daijinac. Vise informadja na www.asus.com/news_show.aspx?id=13863. 


\ ^ ^ 
til lx 
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■SUPPLY PREDVIDA PAD iSPORUKE 
CiPOVA ZA 9.a% U 2009 

Statisticari izfirme iSupply kazu da zarada od isporuke cipova konzumentske 
elektronike u ovoj godini iznosila 266.6 milijardi dolara, odnosno 2.2% manje 
u odnosu na 2007. godina, dok bi u sledecoj godini, ako se nastavi ovakav 
razvoj situacije, iznositi 241.5 milijardi, odnosno cak 9.4% manje u odnosu na 
ovu. iSupply je pre divijanja ekonomske krize predvidao rast od 6.8%. Uprkos 
predvidanjima poznatih ekonomista da se kriza nece skoro okoncati, iSupply 
je optimistican i kaze da ce 2010. zarada skociti za 6.4%. 



NVIDIAXOIVi PONOVO HOSTUJE DRAJVERE 
ZA iVIOBILilE GPU-OVE 

Posle bezbrojnih vapaja vlasnika laptopova sa GeForce SM i novijim dpovima, 
koji su zbog cesto tragicno zastarelih drajvera koje obezbeduje proizvodac 
laptopa morali da se dovijaju sa modovanim drajverima preko sajtova kao sto su 
Laptop2Go, NVidia se smilovala i izbacila prvi"zvanicni"drajver, 179.28 beta, koji 
podrzava GeForce 8N\, 9N\ i Quadro NVS dpove, i donosi CUDA i PhysX akceleraciju 
na ovakve laptopove. Ipak, drajver jos uvek ne podrzava hibridne SLI laptopove, a 
moze se skinuti na www.nvidia.com/object/notebook_drivers.html. 


VIA OTKRILA TRINITY PLATFORMU 

VIA je najavila novu platformu sastavijenu od tri dpa, nazvanu 
Trinity. Platforma je orijentisana ka niskopotrosnim sistemima 
sposobnim za reprodukciju FID videa, i sastavijena je od Nano 
procesora, nekog od pratecih cipseta i S3 grafike sa podrskom za 
DirectX 10.1. Ovo je predvideno za ugradnju na ploce mini-ITX 
2.0 formata, a na ovakvim sistemima sasvim normaino bi trebalo 
da funkcionise i Vista. 



VIA 

Trinity 
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GEFORCE 285 I 295 GTX SPECIFIKACIJE 



Na sajtu Expreview pojavile su se specifikacije nadolazece GeForce GTX 285 kartice: 55-nanometarski GT200 
procesor na 648 MHz (602 na GTX 280), 240 sejdera na 1476 MHz (1296 na GTX 280) i gigabajt GDDR3 
memorije na 2484 MHz (2214 na GTX 280). Interfejs ka memoriji je 512-bitan, kartica trazi dva 6-pinska 
PCIe konektora, a cena nije otkrivena. Dalje, ovde su se pojavile specifikacije kao i poredenje performansi 
nadolazeceg GTX 295 sa Radeonom HD 4870 X2. Kartica ima dva GPU-a na 576 MHz, memoriju na 1998 MHz 
i sejdere na 1242, i tuce duplog Radeona u novom Call of Duty-ju, Falloutu 3, Far Cryu 2, Left 4 Deadu, Dead 
Spaceu i Mirror's Edgeu, uz blagu ili drasticnu razliku. Pritom trosi manje struje od Radeona. Kartica bi trebalo 
da se pojavi za najvise mesec dana. 


GOOGLE UBACIO PDF 
VIEWER U GMAIL 

Korisnici Gmail servisa sada ce imati 
vise komfora u pregledanju mejiova, 
posto je Google ubacio PDF viewer u 
ova] servis, tako da vise nece morati 
da preuzimaju i otvaraju dokument u 
lokalu niti da imaju preinstaliran neki 
od samostalnih pregledaca. Naravno, i 
dalje je dostupna mogucnost rucnog 
preuzimanja dokumenta ili pregled kao 
HTML dokument. 


; STIGAOl 
: DVOJEZGARNI K10 

! AMD-ov dvojezgarni procesor baziran 
! na K10 arhitekturi umalo da bude 
1 otkazan, ali je nekako ipak doziveo debi 
! - K10 dual-core model! nazvani Kuma 

i proizvode se u 65-nanometarskom 
I procesu i imaju 1 MB drugostepenog, 

; kao i 2 MB trecestepenog kesa. 

^ Potrosnja ide do 95 W a oznake su slicne 
; starim "duplim" K8 Athlonima: Athlon X2 
' 7750 Black Edition radi na 2.7 GHz i ima 

I otkijucan mnozilac, dok X2 7750 radi 

* na 2.5, a X2 7450 na 2.4 GHz.Takode, 

’ X2 7750 BE tuce starog 6000 -k na 3 GHz 
V u vecini testova, ali takode trosi i vise 
y- struje, kako od prethodnika tako i od 
konkurenskih 

Ik 

* Intela. Ipak, cena 
y je primijiva i 

* iznosi 79 dolara 
zakolicineod 
1000 komada 
za najjacu 
varijantu. 



LOGITECH G13 ADVANCED 
! GAMEBOARD SA MEMORIJOM 
I OSVETLJENJEM 

kao dodatak Logitech tastaturi i misu, koji pruza osecaj 
udobnosti i kontrolu tokom igranja na racunarima. 

■ Izuzetno udobna, oblikovana da odgovara prirodnom obliku 
diana i prstiju, sa prijatnim tasterima koji se lako lociraju putem 
dodira, tri moda za igranje, 25 tastera koji se mogu programirati 
' i analognom palicom koja se takode moze isprogramirati, 

^ G13 gameboard omogucava do 87 nadna kontrolisanja 
! igre (neophodno je prethodno instalirati softver). Moguce je 
( podesavati razlidte profile za svaku igru posebno, a tokom igranja 
mogu se praviti i makroi, bezzaustavijanja same igre. 

Zajosjednu takticku prednosttuje GamePanel LCD 
ekran velicine 160x43 piksela koji pokazuje statistike iz 
igre, sistemske informadje i poruke od drugih igraca. G13 
gameboard poseduje i tastere sa pozadinskim osvetijenjem 
koji pomazu da se u usiovima slabog ili nikakvog osvetijenja 
pronade pravi taster. Moze se birati izmedu stotina boja 
I pozadinskog osvetijenja, tako da gameboard izgieda bas kako 
I vlasnikzeli. 


Logitech G13 gameboard se ocekuje u Evropi u decembru uz 
predlozenu maloprodajnu cenu od 89,99 evra. 
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MIS NAPUNIO aO GODINA 


Na danasnji dan 1968. godine, doktor Douglas 
Engelbart je na Fall Joint Computer konferenciji 
prikazao prvi kompjuterski mis, koji je imao 
drveno kuciste i jedan taster, lako osnovni 
principi od tada nisu menjani, mis je drasticno 
evoluirao, dobivsi tockove za skrol, mnogo 
programabilnih tastera, opticki i laserski treking, 
prilagodavanje mase i bezicnu vezu. 



APPLE PREPORUCUJE INSTALACIJU ANTIVIRUSA NA MAC 

lako je nepotrebnost koriscenja antivirusa na Mekintosu nekada bila jedna od kljucnih marketinskih 
"argumenata", iz Applea sada preporucuju instalaciju i koriscenje antivirusa na ovim racunarima i 
njihovim"neprobojnim"operativnim sistemima, odnosno nasminkanim Unixima. Apple savetuje 
koriscenje programa kao sto su Intego VirusBarrier, Symantec Norton Anti-Virus i McAfee Anti-Virus. 


YOUTUBE UBACIO PODRSKU ZA 16:9 VIDEO 


Googleov popularni servis YouTube sada je omogudo 
kacenje videa cije su proporcije stranica 16:9, nasuprot 
dosadasnjem 4:3 ogranicenju. Ekspanzija sirokihTFT 
monitora i odumiranje katodasa (podsetimo,"obicni"TFT- 
ovi nemaju sliku 4:3 nego 5:4, to jest imaju visu sliku nego 
CRT) donela je ovo kao logicnu posledicu, a dimenzije 
videa koji se kaci u niskoj definiciji su 640 x 360 tacaka.. 



FUJITSU-SIEMENSOV GRAPHICSBOOSTER 
STIZE TOKOM DECEMBRA 

Fujitsu-Siemensovo prvo eksterno graficko resenje, bazirano na ATI External 
Graphics Platformi, i namenjeno laptopovima, stize tokom decembra. U kutiji 
dimenzija 18 x 13 x 3.35 cm nalazi se ATI Mobility Radeon HD 3870 sa 512 
MB memorije, sto je sasvim dovoijno da igracke performanse gotovo svakog 
laptopa drasticno skoce. GraphicBooster ima dva USB porta, DVI i HDMI iziaze 
i jos uvek nepoznatu cenu. 
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ureduje: Ivan Todomuir 


Mirror's Edge PC zahtevnost 


Mirror's Edge za PC iziazi sredinom 
januara, a pojavile su se i minimalne 
hardversko-softverske specifikacije za 
pokretanje ove igre: 


Windows XP SP2 ili Windows Vista 
SP1, Intel Pentium 4 na 3.0 GHz ili 
ekvivalentni AMD 1 GB RAM-a, Shader 
Model 3.0 graficka kartica sa 256 MB 
video memorije, 8 GB prostora na disku, 
DVD citac, DirectX 9.0c-kompatibilna 
zvucna kartica, Internet konekcija (ako 
se zeli pristup Leaderbordu) 


Drakensang demo 


Izasla je engleska demo verzija nemacke rol-plej igre 
Drakensang: The Dark Eye, bazirana na popularnom pen- 
and-paper sistemu u toj zemiji. Demo je tezak 501 MB i 
moze se skinuti na www.gamershell.com/news_66194.html. 
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Otpustanja u Gearboxu 


Shacknews prenosi da ce 25 ili 26 zaposlenih 
iz Gearboxa biti otpusteno zbog slabog 
prijema igre Brothers in Arms: Hell's 
Highway, izmedu ostalog. Na nasu i vasu 
veliku zalost. Aliens: Colonial Marines je 
stavljen"na led", mada su prve glasine rekle 
da je ceo projekat kompletno otkazan. 


Izasla Linux verzija Preya 


lcculus.org kaze da je izbacio Linux verziju pucadne Prey. 
Moze se skinuti demo verzija ili instaler za punu verziju, 
a u drugom slucaju, potrebno je imati diskove sa igrom 
(odakle se vuku fajlovi sa podacima) ili Steam verziju igre na 
Windows particiji. Download i uputstvo za instalaciju moze 
se nad na icculus.org/prey. 
































Da li ste znali da na svetu postoji preko 30,000 razlicitih vrsta orhideja, da je vestacki 
stvoreno jos preko 100,000 vrsta, da se one smatraju najsavrsenijim primerkom cvetne 
evolucije na planed i da je jedna od najpoznadjih vrsta orhideje zapravo - vanila? 

Nismo ni mi. 

All smo videli na Wikipediji. 


www.tech-industry.com 
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Fallout 3 editor 


Hi-res teksture za Fallout 3 


Izasao je dugo ocekivani editor za Fallout 3, 
kojim igrad mogu menjati igru po voiji. Na 
Bethesdinom sajtu se mogu nad korisne 
informadje za sve koji se spremaju da modifikuju 
igru, kao i sam paket tezak oko 8.5 MB. 


Igraci Fallouta 3 kojima se nisu svidele ne preterano 
detaijne teksture u ovoj igri, izbacili su sopstvene varijante 
u visokoj rezoluciji. Paket je tezak 400 MB, a za igranje u 
punom sjaju potrebna je sto jaca madna. Download na 
www.gamershell.com/download_36866.shtml. 


Legendary demo 


Gamecock Media izbacuje demo 
verziju svoje fantazijske pucacine 
Legendary, koja se bavi otvaranjem 
Pandorine kutije (ali bukvaino 
interpretirano). Igra postoji jos 
i za PS3 i Xbox 360, izada je u 
novembru, a masivni paket od 1.92 
GB svucite sa www.gamershell.com/ 
download_37066.shtml. 


www.play-magazin.com 


Savage Z postao besplatan 


S2 Games su svoju igru Savage 2: A Tortured Souls proglasili 
besplatnom, tako da je sada moze igrati bilo ko, bez ikakvih 
ogranicenja. Pusen je jos i Mac klijent koji se moze skinuti na 
savage2.s2games.com, pored Windows i Linux varijante. 


Witcher stize i na konzole 


Nakon odiicnog uspeha sjajne PC rol-plej igre The Witcher, 

CD Projekt Red objavijuje da ce na jesen sledece godine izad i 
konzolna verzija koja ce se zvati "The Witcher: Rise of the White 
Wolf". Autori kazu da prica nece biti menjana, posto osecaju da i 
konzoini igraci traze ozbiljan i mracan svet kao i duboko rol-plej 
iskustvo koje Witcher nudi, za razliku od brojnih"limunada"koje 
su do sada iziazile, ali ce graficki endzin biti unapreden dokce 
borbeni sistem biti prilagoden dzojpedu. 

















































Rezultati hardverskog 
istrazivanja na Steamu 


Valve objavijuje najnovije rezultate 
istrazivanja na Steamu, sa podacima 
uzimanim od juna do ovog meseca. 
65% igraca na Steamu ima NVidia 
graficku karticu, ATI koriste 27.4% 
njih, a ostatak ide na Intel i druge 
integrisane dpove. 63.6% ljudi 
koristi Intel, a 36.4% AMD procesore, 
dokje Windows XP u 32-bitnoj verziji 
zastupljen kod 68.7% igraca. Gotovo 
60% njih ima 2 ili vise gigabajta 
memorije, a gotovo 50% ima 
procesor sa dva. Detaijne rezultate 
pogledajte na store.steampowered. 
com/hwsurvey. 


strong Bad 
Episode 5 demo 


Telltale Games izbacuje demo 
verziju petog i poslednjeg poglavija 
njihovog serijala "Strong Bad's Cool 
Game For Attractive People". Demo 
epizode nazvane "8-Bit is Enough" 
sadrzi pocetak igre i moze se 
skinuti nawww.telltalegames.com/ 
demo/8bitisenough. 
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Najavijen X-Men Origins: Wolverine 


Activision je najavio akciono-avanturisticku igru X-Men Origins: Wolverine, koju 
rade Raven Software i Amaze Entertainmente. Igra je bazirana na nadolazecem 
istoimenom filmu i bavi se Wolverineovom prodoscu, a takode ponovo uvodi 
lika po imenu Sabretooth. Igra stize u martu sledece godine za sve aktuelne 
stone i dzepne platforme. 


Prince of Persia bez zastite 


Prodajna verzija novog Princa Persije nema nikakvu zastitu od 
kopiranja, kaze Ubisoftov community menadzer Chris Easton. 
Chris kaze da mnogi igrad tvrde da ih komplikovane zastite i 
aktivacije teraju da piratizuju igre, i misli da ce ovo biti prava 
prilika da li je to samo izgovor za pirateriju ili ce ljudi zaista bolje 
kupovati ovakve igre. 


Igre protiv antivirusa 


Sajt ExtremeTech napravio je test 
koliko aktueini antivirusi uticu 
na performanse, odnosno koliko 
usporavaju igre dokrade.Tu su i 
preporuke koje antiviruse treba 
izbegavati zbog ovoga, a ako 
hocete da iscedite maksimum iz 
svoje madne, bacite pogled na 
http://www.extremetech.com/ 
article2/0,2845,2336629,00.asp. 


Sajt Electric Playground saznaje da je Electronic Arts otkazao razvoj 
sledeceg dela Need For Speed serijala, zbog slabe prodaje i losih 
recenzija poslednjeg nastavka. Kazu da nisu dobili zvanicnu potvrdu od 
EA, dok iz kompanije nisu dali nikakve konkretne izjave, ali se na raznim 
stranama mogu cuti glasine da ce Electronic Arts zbog finansijskih 
problema okoncati kompletan NFS serijal. 













































Kao i svake godine do sada, magazin PLAY! bira najbolju igru 
proteklih 12 meseci. Bas kao §to smo radili i na pocetku 
2008., priliku da glasaju imace clanovi redakcije i staini 
saradnici, all i vi, nasi dragi dtaoci. Vasa ujedinjena lista 
najboijih igara i nase liste stvorice jednu, glavnu, ultimativnu 
listu najboijih igara 2008. godine, sto je najpravedniji nadn 
odabira ostvarenja koja su obelezila godinu na izmaku. 

Kao sto znate, vas trud i zelju da pomognete u odabiru 
nagradicemo, pa ce tako najsrecniji medu vama osvojiti 
vredne nagrade. Kako biste poslali svoj predlog igre godine, 
potrebno je da posaljete SMS na broj 1990 u formatu „ANK 
igregodine" (primer ANK GTA4) i to je sve! Glasanje traje od 
24.12.2008. godine do 30.01.2009. godine, nakon cega 
cemo objaviti listu najboijih igara 2008. godine ali i 
kontaktirati najsrecnije medu vama putem SMS-a. 


Izbor za najbolju igru 

2008 . godine 



spisak nagrada: 

1. Sony Playstation 3 + video igra 

2. Sony PlayStation portable + video igra 

3. Logitech X-230 zvucnici 

4. Mirror's Edge video igra 

5. Left 4 Dead video igra 

6. Need for Speed Undercover video igra 

7. Crysis: Warhead video igra 

8. Guild Wars Complete Collection 

9. City of Heroes & City of Villains 

10. Command & Conquer 3: Tiberium Wars video igra 

Stoga pozurite- SMS na broj 1990 u formatu 
„ANK igragodine", naravno bez navodnika, i 
jedna od pomenutih nagrada moze biti vasa! 


PLQy! 


ANK SMS 1990 




















^ReJtro^ VUjuf! 

y€MMUMJtM/r ^999- 


S recna Nova 1999. godina! Ok... godina u kojoj je prolece pocelo NATO bombardovanjem, i nije srecna, ali na 

nama je da se podsetimo zabave. To opet znaci da treba da zaboravimo najgori Star Wars film i njegove derivate, a 
setimo se recimo Jagged Alliance 2. No, krenimo redom. 


Marvel Super Heroes vs. Street Fighter 




Ako nas 2009. ocekuje Street Fighter IV, pre deset godina pocetak SF 
izdanja za godinu i nije bio toliko zeljno iscekivan od strane publike. Ok. 

^ Ideja mozda i nije losa na papiru (mada je reciklaza vec videne od strane 
Capcoma - pisali smo u ovoj rubrici o X-Men vs. SF) - super heroji (i 
, zlikovci) iz Marvel stripskog univerzuma protiv glavnih junaka Street 
Fightera, ali u praksi je opet falilo malo vise truda prilikom realizacije. 

17 likova i 5 modova igre je sasvim dovoljno za dobru zabavu, pa cak i za 
vanserijsku igru ukoliko su likovi dobro izbalansirani i svi zanimljivi za 
: igru, i ako su modovi dovoljno raznovrsni. U ovom slucaju glavna fora je 
■^""svojevrstan tag team koji ce biti i najbolja zabava. Vazna napomena, ako 
nabavljate ovu igru, probajte verziju sa automata, a ne sa Playstationa, bolja 
je za klasu. 


Evolution: The World of Sacred Device 


Segin Dreamcast je konzola sa cudnim zivotnim putem, o kom cemo vise pisati 
kasnije, ali koja je pruzila nekolicinu odlicnih igara. Jedna od njih je Evolution: 
The World of Sacred Device, pomalo nepravedno zapostavljeni RPG koji mozda 
nema najdublju pricu ikada napisanu, ali ima odlican potezni sistem borbe 
u koji je, ocigledno, bilo ulozeno mnogo truda. Zapravo, ukoliko igri pridete 
kao, recimo, strategiji - bice vam mnogo draza i mnogo jasnije zasto je postala 

svojevrstan kultni hit. 


Beavis and Butt-Head Do U. 


Kao ni junaci South Parka, ni Beavis i Butt-Head nisu dobro podneli 
tranziciju sa TV-a na igracke masine. I sa ove istorijske distance zvuci prilicno 
logicno da se avanture jednog od omiljenih MTV dueta pretoce u P&C 
avanturu. Interakcija sa mnogo likova, zanimljivi dijalozi i mnogo humora 
su zastitni znaci i zanra i crtanog filma. Medutim, kada u igri ni jedan od ova 
tri elementa nije na ocekivanom nivou, jasno je i zasto se igra ni pre deset 
godina nije preporucivala nikome osim fanovima dvojice praznoglavaca. 
Danas, kada su i njih dvojica prakticno zaboravljeni, ovu igru je najbolje 
zaobici u sirokom luku. 
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Star Trek the Next Generation: 
Birth of the Federation 


Ukoliko ste samo u kratkim crtama upoznati sa Star Trek serijalima 
mozete pomisliti da je klasicna ST igra ona u kojoj sedite na 
komandnom mostu Enterprisea i napucavate se sa protivnicima. Pravi 
Trekkie uvek trazi vise, a najcesce vise i dobija. Birth of the Federation 
je Microproseova strateska simulacija koja dosta elemenata pozajmljuje 
iz igara kakve su Civilization ili Master of Orion. Nazalost, interfejs igre 
je njena najlosija strana i jos tada je mogao da odbije igrace zato sto 
je isuvise komplikovano stici do nekih prilicno cesto potrebnih opcija. 

Osim toga igra je sasvim dobra i svaki Trekkie mora da je ima u kolekciji. 



Syphon Filter 


Sid Meier’s Alpha Centauri 



Mnogo se prica o originalnosti u igrama i industriji zabave... Ono sto 
je mnogo puta dokazano do sada je da krajni proizvod ne mora da 
bude narocito originalan da bi bio ni popularan ni kvalitetan. Jedan od 
primera za tako nesto je Syphon Filter, igra koja veci deo onoga sto nudi 
pozajmljuje iz dmgih igara, ali sve radi sa mnogo stila i zaista kvalitetno. 
U pitanju je pucacina iz treceg lica, u kojoj se mnogo toga bazira na 
skrivanju i sunjanju, kao u MGS-u. lako prica nije toliko duboka, sasvim 
je dobra, a kada se na to dodaju dobre kontrole, odlicna atmosfera i 
mnogo zabave jasnoje zasto je Syphon Filter prerastao u serijal koji sada 
vec broji sedam igara. 


Vec smo spomenuli Civilization u ovomesecnoj Retro rubrici. Sada 
treba da se setimo sta je cilj te igre - odlazak na Alpha Centauri, i da 
primetimo kako Civ 2, 3, 4... nisu pravi nastavci vec vise rimejkovi starog 
dobrog hita. Pravi nastavak bi bio upravo Civ, ali na Alpha Centauriu, 
toga je bio svestan i sam Sid Meier kada je osmislio ovu igru. Ukratko, 
sve je isto kao u Civ II, ali u svakom pogledu dovoljno drugacije u 
jos jednoj igri koja ce vam odu zeti svo slobodno vreme koje imate. 
Briljantna igra koja nam za razliku od pogleda u proslost pruza moguci 
pogled u buducnost i apsolutnu moc da tu buducnost sami i razvijemo. 


Silent Hill 





Postoje ljudi koji hororom nazivaju sve ono gde postoje cudovista koja progone 
glavne junake uz vodoskoke krvi, a postoje i oni koji znaju da pravi uzas dolazi iz nas 
samih. Silent Hill je survival horror koji su ocigledno pravili ljudi iz druge skupine. 
Glavni junak odlazi sa cerkom u gradic Silent Hill i na samom ulazu u grad dozivljava 
saobracajnu nesrecu. Kada se probudi, primecuje da cerka nije pored njega i krece da 
je potrazi. lako se sa cudovistima susrecemo maltene odmah, kako igra tece postaje 
jasno da su ona samo posledica uzasa iz zivota kako glavnog lika, tako i ostalih koji se 
mogu sresti u Silent Hillu. Zaista legendarna survival horror igra koju, kao i sve ostale 
iz serijala, apsolutno vredi imati u kolekciji, a i igrati sa vremena na vreme. 
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CAPCOM 
Izlazi: Mart 2009. 

Platforma: PS3, XB0X360 
Web: http://residentevil.eom/5/ 


RESIDENT EVIL 5 


Resident Evil je godinama vec jedna od Capeom-ovih najuspesnijih 
fransiza, od originalnog naslova iz 1996. preko prvih nastavaka 
na PlayStation-u, preko Dreamcast-a i GameCube-a, pa ponovo 
PlayStation-a ovaj serijal je nadziveo dve generaeije igrackih 
sistema i upravo se sprema za svoj debi na trecoj, 


N akon velikog uspeha koji je 
postigao Resident Evil 4 bez 
obzira na drasticno odstupanje od 
tradiconalnog survival horror izvodenja, koji 
su klasicne Resident Evil igre ustanovile, nije 
neko iznanedenje sto ce i sledeci nastavak 
biti u slicnom vise akeionom fazonu. 

Radnja se ovoga puta ne odvija u Racoon 
City-u a ni u Evropi vec na potpuno novoj 
lokaeiji - u Africi. Fanovima omiljeni Chris 
Redfield, jedan od glavnih protagonista 
originalnog Resident Evil-a i Resident Evil-a: 
Code Veronica, je ponovo u glavnoj ulozi. 
Chris zajedno sa novom anti-teroristickom 
grupom pokusava da spreci i otkrije uzroke 
opasnosti od novog nepoznatog virusa u 
Africi. Da, ovoga puta umesto na zombije 
ill poludele evropske seljake sektase 
pucacete na zarazene africke crnce. Jos 
kada je igra najavijena sa prvim trailerima, 
bilo je problema sa optuzbama vezanim za 
rasizam tako da je CAPCOM vec u slededm 
najavama dodao i ponekog beica, prema 
kojima odgledno nije moguce biti rasista 
(eh ta politeka korektnost:)). 

Nova lokaeija kao i snaga novih konzola 
omogucice daleko vece i otvorenije 
predele, uz cinjenicu da se dobar deo igre 
odvija po danu pod bljestavim suncem sa 
jakim kontrastima izmedju svetlosti i tame. 


jasno je da ce atmosfera biti skroz sveza 
i krajnje neuobicajena za jedan Resident 
Evil. Slicno proslom nastakvu protivnici ce 
biti daleko inteligentiji i brzi od usporenih 
i tromih zombija, a ovoga puta najavijuje 
sejos"opasniji"AI. Kontorle, polozaj 
kamere kao i mehanika pucanja zasnovani 
su na cetvrtom delu ali uz ocigledna 
unapredenja, tako da ce gameplay ovoga 
puta vise podsecati na Gears of War nego 
na neki stariji Resident. Izbor oruzija ce 
biti bogat bas kao i u proslom nastavku, 
po svemu suded nozeva, mnogih pistoija, 
masinki, pusaka i lansera granata nece 
nedostajati. Kako ce se oruzije kupovati, 
pronalaziti i budziti za sada nije poznato, 
nadamo se povratku Merchant sistema iz 
proslog nastavka. 

Resident Evil 5 donece i novi kooperativni 
mod igranja u kome ce drugi igrac 
preko Live-a/PSN-a moci da vam se 
pridruzi i preuzme kontrolu nad Shevom, 
istetoviranom devojkom specijalcem 
koja ce pomagati Chris-u u Africi. Za 
vreme kooperativne igre necete morati 
da pratite vaseg saborca vec ce svako 
moci da ide kuda zeli nezavisno. U par 
trejiera prikazane su i neke zagonetke, 
slicne onima iz Resident Evil Zero-a, koje je 
moguce resiti samo u ovom modu. 


Osim sto graficki izgieda impresivno 
peti deo Resident Evil-a koristice novi 
CAPCOM-ov visoko optimizovani endzin 
koji ce na obe konzole izviadti stabilnih 60 
frejmova u sekundi, tako da ce i animaeija 
biti besprekorna, sto nazalost nije slucaj 
sa svim next-gen igrama. Po svemu 
sudeci Resident Evil 5 ima sve elemente 
neophodne za veliki AAA hit a sanse da to 
i ne bude su realno veoma male. 

Treba napomenuti jos i da se demo verzija 
pojavila ali iskljudvo na japanskom Xbox 
Live-u, dok se na americkom/evropskom 
odnosno PSN-u ocekuje tek pocetkom 
2009. Puna verzija nacice se u prodaji u 
Martu sledece godine za Xbox360 i PS3. PC 
verzija igre je za sada neizvesna, iako je bila 
greskom najavijena na parvelikih igrackih 
sajtova CAPCOM je kasnije demantovao 
najavu. Sobzirom na CAPCOM-ovu politiku 
priblizavanja PC-u i integraeijeWindows-a u 
Live servis, ne bi bilo preveliko iznanedenje 
da se PC verzija ipak pojavi par meseci 
kasnije, keep the faith. 
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Capcom 

Izlazi: februar 2009. 

Platforme: PS3, Xbox 360, PC 
Web: http://www.streetfighter.com/ 


STREET FIGHTER IV 


ifr- 



Street Fighter je ime koje kod vecine igraca odmah budi secanja na njegov legendarni drugi 
deo, pocetak devedesetih i naravno arkade. Street Fighter II i sve njegove kasnije revizije su 
definisale zanrVS borilackih igara i bez sumnje obelezile citavu jednu epohu. Kasniji spinoff- 
ovi u vidu Alpha, EX I VS serijala nastavili su tradiciju sa manje ill vise uspeha. Prvi pravi 
nastavak. Street Fighter III sa svojim vedm fokusom na vestinu igranja odveo je serijal u 
hardcore gaming vode I samim tim ga dosta udaijio od mainstream publike. Nakon dtavih osam 
godina od iziaska poslednje revizije Street Fighter-a III (3rd Strike), krajem 2007. Capcom je 
totaino neocekivano najavio Street Fighter IV! Nase najvece iznenadenje bila je pre svega 3D 
grafika i stilsko vracanje korenima iz Street Fighter-a II. Kasnije je objasnjeno da se cetvrti deo 
hronoloski smesten izmedu drugog i treceg, tako da je ta promena opravdana a izbor boraca na 
odusevijenje mnogih, u centar paznje stavija legendarne likove iz Street Fighter-a II i ponekoga 
iz Alpha serijala. 


K ako se Street Fighter IV u 
meduvremenu pojavio na 
arkadanna, lista boraca je postajala 
sve konnpletnija iz revizije u reviziju, nnada 
jos uvek nije poznato ko ce se sve naci 
u verziji za konzole i PC, kada se"kucno" 
izdanje ovog buduceg hita pojavi u 
prodaji do kraja ove zime. Da, dobro ste 
procitali Street Fighter IV dolazi i na PC 
ovoga puta! Kako ce proci na sistemu na 
kome je ovaj zanr zaboravijen pre vise 
desetina godina ostaje da se vidi, ali je 
svakako jasno da Capcom zeli da Street 
Fighter i borilacke igre uopste ponovo 
priblizi najsiroj publici. 

Izvodenje je u "dve ipo dimenzije", 3D 
modeli sa donekle ogranicenim kretanjem 
i gameplayom slicnijim 2D nego 3D 


borilackim igrama, nalik Maximum 
Impact serijalu King of Fighters-a. Graficki 
je takode pokusano da se lepota 2D 
naslova prenese u 3D ali sa interesantnim 
resenjima daleko slozenijim od sada vec 
provaljenog cell shadinga. Grafika nije 
nesto posebno slozena niti ce postaviti 
nove stadarde u zanru ali izgieda veoma 
prijatno, sasvim u svom prepoznatijivom 
fazonu. Crno mastilo slicno onom iz 
prvog trailera koje se prosipa za vreme 
najbrutalnijih udaraca i ostali originaini 
"artisticki"efekti jednostavno moraju biti 
videni u pokretu. 

Izvodenje je daleko jednostavnije od 
onoga u trecem delu, sa ciljem da se 
igra ponovo priblizi "casual" publici. 
Standardnih 6 tastera za udarce svedeno 


je na 3 a parry tehnike bice zamenjene 
novim focus sistemom. On ce uz pravilan 
tajming omogucavati izbegavanje napada 
uz kratku neunistivost, ili specijalne 
poteze.Takav sistem doprinece daleko 
neizvesnijim mecevima sa vise prilika 
za povratak, cak i kada ste pri kraju sa 
energijom. 

Osim savsenog porta sa arkada, od 
"kucne" verzije ocekuju se novi modovi, 
integracija sa PSN-om tj. Xbox Live-om i 
jos par drugih bonusa kao sto je recimo 
anime epilog koji ce raditi poznati anime 
studio - Studio 4°C. Street Fighter IV je 
vec postigao solidan uspeh na arkadama 
a kako ce proci povratak na konzole i PC 
videcemo pocetkom sledece godine. 
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Guerrilla Games/ Sony Computer Entertainment Europe 
Izlazi: 27. februar 2009. 

Platforme: PS3 

Web: http://www.killzone.com/ 

KILLZONE 2 

KillZone 2 najavijen je sada vec davne 2005. godine na £3 sajmu. Aktivno se razvija vec 
oko 24 meseca a rad je poveren Guerilla Games-u, naravno pod okriljem Sony Computer 
Entertainmenta. U pitanju je tree! deo Kilizone sage (iako nosi sufiks „2") jer ne smemo 
zaboraviti na Kilizone: Liberation za PSP na dju pricu se Kilizone 2 nastavija. 



R adnja igre se u potpunosti odvija u 
Helghanu, rodnom svetu Helghasta 
koji su okupirali Interplanetary 
Strategic Alliance (ISA) koloniju u 
prethodnim Kilizone igrama. Dve godine 
nakon napada Helghasta na Vektu, ISA 
odiucuje da teziste borbe prebaci upravo 
na rodni svet Helghana. Cilj je jednostavan 
- uhvatiti imperatora Visarija i zaustaviti 
ratnu masineriju protivnickih snaga 
jednom za svagda. 

Igrac preuzima ulogu Sev-a, veterana rata 
protiv Helghasta koji je clan speeijalih 
jedinica poznatih kao„Legija". Za vas 
invazija na Helghan samo je pocetak 
price. Za vreme invazije upadate direktno 
iza neprijateijskih linija i ubrzo saznajete 
da Helghan nijetako„nniroljubiv" kao 
teritorija koju ste branili u prvom delu 
igre - maticna planeta osvajaca iz svemira 
krije veliki broj nepredvidivih opasnosti, 
zamki i tajni, a sve iz razloga sto su svoju 
planetu Helghasti upravo pripremili za 
eventuainu moguenost napada od strane 
onih koje oni pokusavaju da pokore. Sada 
je na vama da se probijete kroz gustu 
maglu, otrovni vazduh, smrtonosne 
oluje i nepristupacne sume, a sve kako 
biste ostvarili ultimativni cilj - uhvatili 
imperatora Visarija. 

U Kilizone 2, Guerrila Games donosi brojna 
poboijsanja, kada govorimo o gameplay 
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iskustvu, ali je glavni novitet„holivudska 
realisticnost". Cilj dizajnera bio je da 
nadne igru koja zaista izgieda kao SF 
akeioni film sa velikog platna. Sve se odvija 
u prvom lieu, kroz oci vec pomenutog 
Sev-a, a ono sto smo uspeli da primetimo 
tokom prezentaeija na PlayStation danima 
u Londonu i Games Conventionu u 
Lajpcigu, jeste da programerima to polazi 
od ruke, te iskustvo igranja Kilizone 2 
zaista ne mozemo da opisemo redma, 
jednostavno ga morate probati. Pored 
konstantne akeije, pucanja i svetlosnih 
efekata ono cime se programeri hvale je 
„Lean and peek" sistem koji omogucava 
igracima da se sakriju iza nekog objekta 
a zatim da provire i pucaju na protivnika. 
Da li je neko rekao Gears of War? Za sada 
postoje indieije da cete biti u prilici da 
vozite i veliki broj vozila, ali tu opeiju 
nismo imali prilike da isprobamo. 


Kilizone 2 ce doneti i napredni multiplayer 
na kojem se radi paraleino sa razvijanjem 
singleplayer iskustva. Igrad ce biti u prilici 
da biraju dve od 16 unikatnih sposobnosti 
i tako kombinuju u jedinstvenu klasu 
kako bi sto bolje odgovorili potrebama na 
terenu. Nakon sto poginu igrad mogu da 
zamene jednu ili obe sposobnosti i tako 
osveze svoju klasu. Postoji podrska za do 
32 igraca putem interneta kao i formiranje 
grupa odnosno timova sa do cetiri igraca. 
Dva tima mogu se dodatno udruziti u 
vecu ekipu od osam igraca. Najveci oblik 


organizaeije je klan, koji omogucava 
grupe do 64 igraca koji se bore za„Valor 
poene", svojevrsnu monetu koju klanovi 
mogu koristiti za kladenje na turnirima. 


Kako u multiplayeru tako i u singleplayer 
misijama, igradma se mogu pridruziti 
i kompjuterski vodeni likovi. Indieije u 
ovom smeru doveli su dronovi u beta 
verzijama multiplayer moda ali i Garza, 
Sev-ov prijatelj iz spedjalnih jedinica koji 
ce vam se prikijucivati sa vremena na 
vreme u odredenim misijama. 


Kada govorimo o grafici, svakako 
najprijatnije iznenadenje je potvrda 
Seb Downie-a iz Guerrilla Gamesa da 
ce finalna verzija igre podrzavati 1080i 
rezolueiju pored 720p, koja je bila 
osnovna rezolueija u svim beta verzijama 
igre do sada. Kilizone 2 engine pored 
toga donosi i novitet kao sto je MSAA 
Quincunx (multisample anti-aliansing) 
a Cell procesor ce paraleino procesirati 
geometriju i indirektno osvetijenje. Jos 
jedan detalj kaze da ce model! karaktera 
u igri imati vise poligona nego celi nivoi u 
Kilizone (1). 


Ostaje nam samo da se strpimo do 
februara 2009. godine kada ce se ovaj 
akeioni FPS pojaviti ekskluzivno za 
PlayStation 3 konzolu sirom sveta. 
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Deadline Games/Warner Bros. Interactive Entertainment 
Izlazi: Mart 2009. 


Platforme: PC, PS3, Xbox 360 
Web: www.deadline.dk 


WATCHMEN: 

THE END IS NIGH 


Alan Moore je zaista posebna licnost u svetu stripa. Genije, radoholik,ekscentrik, mag... Covek koji 
je zasluzan za neke od najboijih i najuticajnijih grafickih novela. Takode, covek koji ne zeli nista da 
ima sa ekranizadjama svojih stripova posto su, iako generaino ne lose, uvek u pitanju dajdzestirane 
verzije (pomalo i zbog stila koji Moore koristi i nadna na koji pise), lisene mnogih vaznih stvari i 
fokusirane na akciju. Najnoviji film raden po Moorevom delima (a do sada smo videli From Hell, V 
for Vendeta i League of Extraordinary Gentlemen) je legendarni The Watchmen. Kako je danas 
igracka industrija bar rame uz rame, a po mnogima i vrednija od filmske, jasno je da ce iziazak filma u 
bioskope pratiti i iziazak igre na najjacim igrackim platformama. 

s I jubiteiji ovog Stripa severovatno odiicno. Izgieda i da ce atmosfera i vise od akcije, neznaci da ceThe End is 

I pitaju i kako ce izgiedati fiInn od par brutalnost ispratiti strip onako kako treba, Nigh biti losa igra. Na kraju krajeva, iako 

^Hsati u poredenju sa dvanaest epizoda narocito ako se ima u vidu akciona priroda ce akcija biti u osnovi izgieda da ce prica 

r stripa u kojima nema toliko akcije, a o igri igre. Po onome sto smo videli glavni deo koja akciju povezuje biti na relativno 

“ da ne govorimo. Resenje jednostavno. gejmpleja je upravo direktno sprecavanje visokom nivou, posto je scenario za igru 

" Watchmen: The End is Nigh ce iziaziti kriminalnih aktivnosti u ulozi dva pisao Len Wein, covek koji je ko-kreirao 

u epizodama, slicno stripu, i pratice pomenuta junaka i to na nacin svojstven likove kakvi su Swamp Thing ili Wolverine, 

dogadaje ovog superherojskog tima klasicnim tabadnama u kojima se na Takode, Dave Gibbons, crtac Watchmena 

godinama pre dogadaja koje opisuju strip midce probijate kroz horde neprijatelja. I je pomogao grafickim dizajnerima igre 

i film.To znad da su glavni likovi mladi, Rorschach i Nite Owl su odiicno animirani, savetima i skicama sto obecava i prilicno 

brzi, jad i zapravo se have superherojskim prepoznatiijivi i koriste stil borbe i poteze veran vizueini identitet igre. 

poslom. Razvojni tim i izdavac drze kojima ce film verovatno obilovati, a vide 

mnoge stvari pod velom tajne, ali smo se i u stripu. 

uspeli da vidimo neke detalje iz prve 

epizode i to kako Rorschach i Nite Owl ^dusevljeni 

deujuupra si. cinjenicom da je u pitanju pre svega 

akciona igra sa mnostvom brutalnih 

Odmah se vidi da je igra na visokom okrsaja kao okosnicom je pitanje, ali je 

tehnickom nivou, odnosno da izgieda jasno da to sto je Mooreovo remek-delo 
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Ispod 60 

"Gray zona" - Ovo 
u igre koje su 
skromnijeg kvaliteta 


Neverwinter Nights 2: Storm of Zehir 

Storm of Zehir je pravi primer da ekspanzija ne mora uvek da bude 
samo sredstvo da se izvuce jos novca na osnovu stare slave. Ova igra 
bi slobodno mogla da prode i kao stand-alone igra jer donosi toliko 
novina da se na momenta skoro i gubi veza sa osnovnom verzijom. 


Left 4 Dead 


Prince of Persia 


Tomb Raider: Underworld 


Need For Speed: Undercover 


MotorStorm: Pacific Rift 


WoW: Wrath of the Lich King 


Neverwinter Nights 2: Storm of Zehir 


Od 80 do 60 / 

"Yellow zona" - U || il|H 

pitanju SU igre koje II 

SU svojim kvalitetom ^ 

"tu negde", i koje 

zaista predstavijaju kvalitetne igre, ali im fali 
"ono nesto", sto bi ih ucinilo zaista kvalitetnim 
naslovima. Ipak, u vecini slucajeva, ne bi trebalo 
da ih propustite. 


Tomb Raider: Underworld 

Ambiciozni plan o izdavanju nastavaka na godisnjoj bazi sigurno 
je kljucni faktor zbog cega nam Underworld nije ponudio mnogo 
toga svezeg. Ipak, i pored navedenih problema rec je o kvalitetnom 
ostvarenju dostojnom slavnog imena, kojeg vredi odigrati. 


SiSTEin 

SCERJiUflnJR 


Kako bismo vam pomogli da pronadete pravu 
igru za sebe, PLAY! magazin promovise i 
sistem ocenjivanja od 1 do 100. Nas sistem 
nije toliko detaljan niti rigorozan jer vednu 
stvari mozete saznati iz "quick facts" poija, 
pa se tako deli na tri sfere: 


Od 100 do 80 _ 

"Orange zona" - U f ^rcnQ 

pitanju su zaista jako uLUlIl! 

kvalitetne igre koje v- 

svakako ne bi trebalo 

da propustite, pa mozda cak i ako niste ljubitelj 
odredenog zanra. 


58 


Grand Theft Auto IV 


i koje bi trebalo da probate samo ako ste 


62 

64 


A Vam pyre Story 

Football Manager Flandheld 2009 


potpuni fanovi odredenog zanra ili ljubitelj 
serijala kojem igra pripada. 


65 


The King of Fighters The Orochi Saga 
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DEAD 



Priznajte, volite horor filmove. Da budemo precizniji - volite horor filmove 
sa ZOMBIJIMA. Obozavate ih. Oduvek ste zeleli da se nadete u jednom od 
njih. Okruzeni bezumnom gomilom koja lici na ljude, a samo zeli da ih jede. 
Okruzeni animiranim telima svojih prijateija i najblizih koji cim vas ugledaju, 
svojim mrtvim ocima, instiktivno pozele da vas prozderu. Svesni cinjenice 
da morate da uzmete oruzje i probijete se kroz ta tela do sigurnosti za 
koju niste ni sigurni da postoji. Svesni toga da najmanji ujed moze da vas 
pretvori u jednog od njih, da vam oduzme posiednji tracak ljudskosti koji je 
preostao. Priznajte, oduvek ste zeieli da igrate Left 4 Dead. 


D a se odmah razumemo, L4D nije 
survival horror, vec pucadna 
iz prvog lica. Nema pozadinsku 
pricu koju treba razredti, klupko koje 
treba odmrsiti i slicno. Nema ni spora i 
dosadna cudovista koja vas napadaju na 
kasicicu sa vremena na vreme. L4D ima 
cetiri prezivela koji se lagano naoruzani 
probijaju kroz horde razularenih zombija 
koji punom brzinom kidisu sa svih strana. 
Ima pet specijalnih vrsta zombija koji 
svojom pojavom i modma lede krv u zilama 
najhrabrijih i zahtevaju kooperaciju sva cetiri 
prezivela da bi bill unisteni. Ima neverovatnu 
atmosferu i akdju koja sejedva na sekund 
prekida kako bi igrad dodi do zasluzenog 
predaha na par sigurnih mesta u igri. 


Brojka cetiri koja lagano figurira kroz ovaj 
opis, a i kroz naziv igre, se odrazava i na 
gejmplej. Cetiri prezivela znace konstantnu 
igru u grupi, samo Je pitanje da li Je ta 
grupa sadnjena od cetiri igraca ili odredene 
kombinacije igraca i botova. Ukoliko ste 
pocetnik u pucacinama mozda Je najbolje 
krenuti sa botovima na laksem nivou tezine, 
a onda se nakon vrio brzog upoznavanja sa 
mehanikom igre baciti u multiplayer vode. 
Na kraju krajeva, sa cetiri iskusna igraca 
moguceje preci igru i na najtezem nivou 
i pritom zaista uzivati, a situacija niJe bas 
takva kada se igra sa botovima koji kad 
tad pocinju da frustriraju. Naravno, niste 
limitirani samo za igranje u ulozi prezivelih. 
Moguceje odigrati i u ulozi cetiri od pet 
super zombija. To su Smoker - naoruzan 



Left 4 Dead 

Za: Odiicna atmosfera koja drzi igraca na ivici, 
odiicni modovi za vise igraca, horde zombija. 
Protiv: Prava prica ne postoji, skoro besmisleno 
za jednog igraca. 

Minimalna konfiguracija: Procesor na 
2Ghz,lGB RAM, GeForce serije 6/ATI X800 ili 
Jaca graficka kartica. 

Test konfiguracija: C2Duo E8600,4GB 
RAM-a i ATI 4870 ce bez problema pomoci u 
istrebijivanju zombija, u rezoluciji 
Kontakt: www.extremecc.rs 
Gena: 3.499 dinara 


□CENR 


90 


PC, Xbox B6Q 



sposobnoscu da izbaci oblakdima prema 
prezivelima, ili ih izdaijine uhvati svojim 
zaista ogromnim Jezikom. Tank - ogromna 
grdosija neslucene snage i otpornosti na 
metke (obican zombi gine od dva metka, 
za tenka Je potrebno par stotina). Boomer 

- debela mesina koja povraca na igrace, a 
miris te paklene tecnosti privlad sve okolne 
zombije. Hunter - neverovatno brz i skocan 
lovac na pojedinacne prezivele.TuJe i Witch 

- koja izgieda kao preplasena devojka, ali 
ukoliko Je iznervirate pokazuje da Je mocnija 
nego sto mozete zamisliti, no u njenoj ulozi 
Je nemoguce igrati. 


Sto se oruzja tice, na raspolaganju Je 
relativno skroman, ali razoran, arsenal.Tu 
su pistoiji, uziji, automatske puske, snajperi 
i sacmare, kao i par eksplozivnih sredstava 
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- napalm i pipe bomb. Pipe bombe su 
posebno zabavne zato sto u par sekundi 
nakon aktivacije, a pre eksplozije ispustaju 
zvuk i svetiucaju sto privlaci sve okolne 
zombije, koji zatim skoncaju u vodoskoku 
krvi i delova tela. Kada se na to doda da su 
zombiji prilicno neotporni na kisu vrelog 
olova, te da umiru od prosecno dva precizna 
metka, jasno je da je ovaj arsenal sasvim 
dovoljan za igru koja ne frustrira, a realno 


(kolikojeto moguce) prikazuje igrace kao 
ljude slucajno okupljene u grupicu od 
cetvoro, a ne specijalce naoruzane do zuba. 

Najved strah vedne upucenih pre iziaska 
igre bio je u tome koliko dugo ce L4D drzati 
paznju igraca sa obzirom na relativno mali 
broj scenarija (opet 4) koji se mogu odigrati. 
Matematika Je naodgled Jasna - cetiri 


scenarija po recimo dva sata za svaki Je 
osam sati ukupno, i sta posle?To nijetako 
cak ni ako ne igrate multiplayer posto Je 
igra sama dovoijno zabavna i Jednostavna 
da se prede vise puta u zeiji za sto boijim 
rezultatom, a u multiplayeru tek postaje 
neiscrpan izvor zabave.Tu jejos jedan trik, ili 
kec u rukavu, razvojnog time - The Director. 
Reziser Je Al rutina koJa prati napredovanja 
igraca, ili grupe igraca, kroz igru i u skladu sa 
njihovom preciznoscu, kolicinom demidza 
koJu"popiju"i slicnim stvarima, odiucuje o 
broju zombija, njihovoj generalnoj lokaciji, 
frekvenciji pojavijivanja specijalnih zombija, 
kao i mestu i Jadni dodatnog naoruzanja 
i municije. Samim tim,The Director sluzi i 
da svaka mapa bude dovoijno drugacija 
prilikom svakog prelaza. 

Kada se na to doda standardno dobro 
sreden Source engine, koji Je i samim 
razvojem hardvera postao brzi, lepsi i boiji 
nego u danima kadaje pokretao HL2 i 
ucitavao nivo po pet minuta, koji zaista 
briljantno oslikava atmosferu, Jasno Je da Je 
Left 4 Dead vrhunska zabava, kao i pravi hit 
za Jednog, a Jos vise za grupu igraca. 
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Ubisoft Montreal/Ubisoft 

Web: wvvw.princeofpersiagame.com 


i/i 

3 


PRINCE OF PERSIA 




P rilicno tanka prica vrti se oko iskonskog 
zla koje preti da unisti neinnenovano 
Persijsko kraljevstvo, a koga je iz 
nepoznatog razloga oslobodio tamosnji 
kralj. U centru paznje ipak je odnos izmedu 
njegove kcerke princeze Elike i Princa koji 
tokom avanture ipak prelazi u nesto vise od 
partnerskog. 


Jedna od specificnosti novog Princa je 
upravo dnjenica da nikada necete biti sami. 
Elika je ta koja ce u svakom trenutku biti uz 
^ vas, ali je njena Al rutina dovoijno dobra da 
vam se nikada ne dni da samo predstavija 
smetnju, naprotiv. U odnosu na ranija izdanja, novi 
Prince of Persia se izdvaja daleko vecim fokusom na tzv. 
platformske elemente. Ipak, iznenadicete se koliko je 
malo vremena potrebno da biste savladali sve pokrete. 

U pocetku, jedan od najcescih razloga zbog kojih 
smo gredli je upravo sto nismo navikli da igra 
najveci deo posla obavija za nas.Trcanje po 
zidovima, veranje po plafonu i jos stosta vrd se 
poluatomatski, tako da je cesto dovoijno samo da 
pritisnete odgovarajuci taster i sacekate da Princ 
obavi predefinisanu kretnju. Ovaj iziet u casual vode 
zapravo je samo pocetak- bez preterivanja, PoP je 
verovatno najiaksa igra koja se pojavila u tekucoj 
godini! Veliki deo zasluga za to ima i Elika, koja ce vas 
spasiti svaki put kada se cini da je pogibija neminovna, sto 
znaci da uopste ne postoji animacija umiranja! Ipak, pre nego 
sto pocnete ozbiijno 
da razmidjate 
o mentalnom 
zdraviju 

^razvojnog tima, 
treba reel da 
nije sve tako 
strasno kako 
se dni. Svaki 
put kada 
vas princeza 
izvuce iz 
neprilike, 
bicete 
vraceni na 
prethodni 
checkpoint 
(koji je uvek 
jako blizu 
mesta 
„pogibije"), 
sto 


Prince of Persia vec svojim nazivom koji nema nikakav sufiks u vidu broja ili 
podnaslova sugerise da je u pitanju potpuno nova igra. Umesto da se nastavi 
na pricu koju je pre par godina zapoceo Sands of Time, Ubisoft se odiucio na 
restart fransize, kako bi otvorio prostor za potpuno nove ideje. U slucaju ovog 
ostvarenja, rekli bismo da je time ucinjena prava stvar. 







je zapravo sjajan nacin da se izbegnu 
dosadni loading ekrani. Ovaj sistem 
podjednako je u upotrebi i prilikonn borbi, 
koje se svode na bezbroj (dobro, po 
pet) duela sa nekolidnom pojedinacnih 
protivnika. lako miksovanje nnagije, 
napada macem i akrobatike moze da 
kreira fantasticne konnbo serije(ciji deo 
moze biti i Elika), neprijateiji su dovoijno 
bezazleni da uopste nemate potrebu za 
nekim posebnim eksperimentisanjem. 
Uopste, izazov koji pruza ovo ostvarenje je 
veoma mali, a cak ni pazijivo sakupljanje 
svih light seed-ova (koji u osnovi sluze za 
otvaranje nivoa) ne donosi nikakav bonus. 
Jednostavno, nije nam jasno zasto makar 
nije ponuden neki visi nivo tezine. lako 
igra ima i drugih problema (povremeno 
pogresno pozicioniranje kamere i gejmplej 
koji je mogao biti malo raznovrsniji su 
jedini vredni pomena), ovo jejedini koji je 
znacajno uticao na njenu krajnju ocenu. 


pa je Prince of Persia vizueino zaista 
impresivna igra. Cell shading koji kao da 
je zaboravijen u poslednje vreme vraca 
se na velika vrata, ali izgieda efektnije 
nego u ijednom ostvarenju koje ga je do 
sada koristilo. Svet u kome se krecete 
predstavija jedinstvenu celinu (sto je uz 
opisano„umiranje" eliminisalo potrebu 
za udtavanjem), ali ne naustrb njegovog 
dizajna. U lepoti okruzenja ipak mozete 
potpuno uzivati samo kada ga Elika izieci 
deo po deo - animacija ozelenjavanja sivih 
i hladnih krajolika predstavija zaista sjajan 
vizueini efekat! No, mi bismo u prvi plan 
ipakstavili kvalitet animacije. Svaki pokret 
koji nadne Princ i njegova saputnica 
deluje neverovatno glatko i uverijivo, u 
cemu cete posebno moci da uzivate ako 
imate racunar koji je u stanju da izvuce 
idealnih 60 frejmova u sekundi. Hardverska 
zahtevnost nije nimalo naivna, ali je kao 
retko kada, potpuno opravdana. 


odiicni zvucni efekti i vrio uverijiva 
glasovna gluma, koja ce sigurno biti jedan 
od razloga da zavolite Elika-u. Ostaje nam 
samo da se pitamo zbog cega onda Princ 
zvuci kao stereotip danasnjeg americkog 
omiadinca - njegov iritirajuci ton, glupe ili 
„provaljene" komentare nekada je tesko 
svariti, pogotovu jer ih„prosipa" u svakoj 
prilici. 

lako smo ocekivali da ce PoP biti 
ostvarenje koje ce potpuno odbiti veliki 
deo igraca svojim casual pristupom, posle 
svega ipak mozemo da kazemo da bi bila 
velika steta da mu to ne oprostite. 12 sati 
gejmpleja prozetog sjajnom grafikom, vrIo 
specificnom atmosferom i epilogom kakav 
se retko vida, vredni su te zrtve. Dodajmo 
na to se PC izdanje prodaje po dvostruko 
nizoj ceni od konzolnog i da nema nikakav 
oblik zastite, sto je nadamo se, tas na 
vagi koji ce vas ubediti da ga nabavite, u 
legalnom smislu te red. 


Prince of Persia 

Za: vizueino neodoijiva i prelepo animirana 
igra, muzicka podloga, Elika, pametno 
eliminisano ucitavanje, delimicna nelinearnost, 
solidna duzina 

Protiv: nepostojeci izazov, blagi problemi 
sa kamerom, ponavijanje istih elemenata u 
izvodenju, Princov karakter 

Minimalna konfiguracija: Pentium D 2,6 Ghz 
ili Athlon 64 X2 3800+, GeForce 6800GT ili ATI 
ekvivalent, 1GB RAM 
Test konfiguracija: Core2Duo 2,7 Ghz, 
8800GT, 3 Gb RAM - udobno igranje na 
maksimumu detaija i 2X AA u 1920x1200 
Kontakt: www.compland.co.yu 
Cena: 2.499 dinara 


DCENH (ini 


Vrhunska produkcija na koju smo navikli Docaravanju bajkovite atmosfere svakako 
od Ubisofta nije izneverila ni ovoga puta, doprinosi fantasticna muzicka podloga. 
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Nakon klinicke smrti koju je doziveo objavijivanjem katastrofalnog Angel of Darkness-a pre 
nekih 5 godina. Tomb Raider je na svu srecu ipak uspeo da se otrgne od zaborava, najvise 
zahvaljujuci Crystal Dynamics-u koji je preuzeo serijal u svoje ruke. Posle Legend-a i odiicnog 
Anniversary-ja, Underworld ne predstavija nista drugo osim njihovog logicnog naslednika. 
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Z bog toga, ne cudi sto se i radnja 
nastavija na prethodne delove, 
i u centar paznje postavija 
Larino trazenje odgovora na pitanje o 
sudbini njene majke. Naracija je prilicno 
zanimljiva i vrio odmerena, tako da se 
necete daviti u kilometarskim razgovorima 
i dugackim animiranim sekvencama. 
Izvodenje je tek blago evoluiralo, pa su 
razlike u odnosu na prethodnike relativno 
male. Istrazujud egzoticne lokacije poput 
Tajianda, Juznog Meksika ill Mediterana, 
vednu vremena provodicete u pentranju 
i zaobilazenju raznoraznih prepreka, uz 
povremeno resavanje zagonetki koje 
ce za ukus veterana biti prelake. Mi to u 
prindpu ne vidimo kao veliku manu, pre 


svega jer su osmidjene prilicno logicno, 
tako da necete cesto dolaziti u situaciju 
da bezidejno tumarate nivoom u potrazi 
za pravim resenjem. Ako se ipak negde 
zaglavite, opcija field assistance ce vas 
uputiti u pravom smeru. 


Periodicno tamanjenje ugrozenih 
zivotinjskih vrsta poput tigrova, pantera 
ili bica sa kojima se Majka Priroda 
surovo poigrala, otkrice vam da je 
borbenom segmentu posvecena izuzetno 
mala paznja. Mnoge neprijatelje cete 
jednostavnosti moci da napucavate 
sa solidne razdaijine dok stoje ili 
bespomocno tree u krug, kao da ne znaju 
sta ih je snaslo. Ljudski protivnici takode 


ne stoje bolje - naprotiv, rekli bismo da 
su cak na evolutivno nizem stepenu. Oni 
ne samo da vas ne detektuju ni kada ste 
vrIo blizu i pucate na njih, vec su previse 
staticni cak i kada vas opaze, pa su sanse 
da poginete u domenu statisticke greske. 
Novi adrenalin meter koji omogucava da 
usporite vreme i na brzinu napravite opsti 
pokolj zbog toga bukvaino nema potrebe 
da koristite. Borba izbiiza je takode 
obesmisljena, jer je izbor naoruzanja i 
kolicina munidje i vise nego dovoijna da 
nikada ne razmisljate o tome. 


Uzevsi u obzir ovo sto smo naveli 
(relativno lake zagonetke i neizazovnu 
borbu) zaista se stice utisak da je 
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Tomb Raider: 
Underworld 

Za: kvalitetna graficka i zvucna podloga, dizajn 
vecine lokacija, poboijsanja u borbi vatrenim 
oruzjem 

Protiv: : ozbiijni problemi sa kamerom, nevidijivi 
zidovi, clipping, ispodprosecna duzina, nema 
mnogo toga novog u odnosu na prethodnike, 
ocajan Al protivnika 

Minimalna konfiguracija: Pentium IV 3 Ghz, 
1 Gb RAM, GeForce 6800GT/Radeon 1800X7 
Test konfiguracija: Core2Duo 2,7 Ghz, 
8800GT, 3 Gb RAM - udobno igranje na 
maksimumu detaija u 1920x1200, bez 
antialiasinga 

Kontakt: www.compland.co.yu 

Cena: oko 40 evra za PC/60 evra za PS3 i 

Xbox360 


79 
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Underworld prilicno lagana i kratka igra, 
all to ne znad da cete biti postedeni 
raznoraznih frustradja. Najuocijiviji 
problenn vezan je za kanneru koja je vrio 
cesto ocajno pozidonirana. Dok ste na 
otvorenom, to nije toliko izrazeno, makar 
zato sto je mozete manuelno rotirati, 
all kada ste u skucenom prostoru, cesto 
ce se potpuno pogresno fokusirati, sto 
vas prakticno ostavija bespomocnim u 
planiranju sledeceg koraka i neminovno 
vodi do gresaka koje ne mozete pripisati 
sebi. Ono sto smo svojevremeno zamerili 
Uncharted-u, odnosi se i na Underworld. 
Naime, nekada je vrIo tesko proceniti sta 
je Lara u stanju da izvede. Prepreke visine 
pola metra mnogo puta predstavijaju 


neredv problem, all najvise nervira kada 
glavna junakinja jednostavno odbije da se 
uhvati za ivicu, ne zato sto je predaleko od 
nje, vec jer je razvojni tim osmislio samo 
jednu ispravnu putanju. Iz istog razloga, 
ocekujte i bezbroj susreta sa nevidijivim 
zidovima. 

Graficka resenja su veoma lepa - grandiozne 
lokacije poput hramova izgiedaju zaista 
fantasticno a animaciju Larinih pokreta ne 
treba posebno ni isticati. Jedini propusti 
odnose se na probijanje tekstura zbog cega 
je cak moguce da se zaglavite, mada se 
to uvek moze ispraviti rucnim rotiranjem 
kamere. lako se igra paraleino pojavila i 
za PlayStation 2 i Wii, Crystal Dynamics je 


na svu srecu odiucio da PC port koristi isti 
engine kao i Xbox 360 i PS3 verzija. I pored 
toga, nemoguce je uputiti neke primedbe 
vezane za optimizadju, pa je noviTomb 
Raider sasvim upotrebijiv i na prosecnim 
konfiguradjama. 

Ambiciozni plan o izdavanju nastavaka 
na godisnjoj bazi sigurno je kljucni 
faktorzbog cega nam Underworld nije 
ponudio mnogo toga svezeg. Ipak, i pored 
navedenih problema rec je o kvalitetnom 
ostvarenju dostojnom slavnog imena, 
kojeg vredi odigrati. 


Only on Xbox 360 

Tomb Raider: Underworld je samo jos 
jedna u nizu igara koja ce ponuditi 
ekskluzivan sadrzaj vlasnicima 
aktuelne Microsoft-ove konzole, 
izrazeno kroz dva dodatna poglavija 
koja ce moci da se preuzmu sa Xbox 
Live Marketplace-a. Beaneath the 
Ashes se pojavio u trenucima dok 
citate ovaj tekst, a tokom februara 
se ocekuje i Lara's Shadow. Cena 
koju cete morati da platite za njih 
trenutno nije poznata.Takode, u 
ponudi ce se nad i dva nova odela, 
koja su kreirali modni dizajneri iz 
Kvebeka. 
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EA/EA Black Box 

Web: www.needforspeed.com 

NEED FOR SPEED: 

UNDERCOVER 

Ma u cemu je probl^ sa ovom prenaduvanom fransizom? To 
je verovatno prvo dit^je koje cete sebi postaviti posto ulozite 
sat-dva vremena u dayanje sanse ovom, na kraju krajeva ipak 
velikom razocaretliu. 

Jos je cudnija odiuka razvojnog tima 
da cesto izbacuje neke veoma hvaljene 
elemente gejmpleja, kao da namerno 
pokusava da napravi sve losiju i losiju igru. 
Takva atmosfera prati i Undercover, koji 
bi se mogao nazvati novim nastavkom 
fransize samo ako mislite na hronoloski 
sled dogadaja. 











Need For Speed: 
Undercover 

Za: Debar arkadni osecaj voznje 

Protiv: : Nista novo u odnosu na prosle 
nastavke, losa gluma i neinteresantan zaplet koji 
se konstantno gura u prvi plan 

Minimalna konfiguraeija: Pentium 4 na 
3 GHz, 512 MB RAM-a i Nvidia 6600+ ili 
ekvivalentsa 128 MB VRAM-a 

Test konfiguraeija: P4 D820 2.8GHz, 1GB 
RAM-a, GeForce 7600GT, radi dobro na medium- 
low podesavanjima. 

Kontakt: www.extremecc.rs 
Cena: 2.999 dinara 


nrFNR PCisveostale 

ULCnn □□ aWuBlneplatforme 


Igra vas stavija u ulogu policajea koji 
se ubacuje u mrezu ilegalnih ulicnih 
vozaca friziranih automobila, kako 
bi razresio nekakvu toboznju zaveru. 
Totaino nezanimljiv zaplet, i u potpunosti 
paralelan sa onim sto smo vec videli u 
proslim inkarnaeijama fransize. Sta to 
znaci? Pa, ovde ste policajac, tamo ste 
kriminalac, ali je gejmplej nepromenjen - 
vrsljate gradom u potrazi za trkama, koje 
vam se nude u par oblika, povremeno 
menjate i unapredujete vas vozni park 
i radite kojekakve misije, obicno vrio 
neinventivne i tuplje od tocila. Potpuno 
je nejasno zbog cega je razvojni tim 
odludo da gura zaplet u prvi plan. 
Naravno, nije da ce vam on nesto smetati 


u visecasovnom vrtenju po jednim te 
istim dosadnim ulicama, ali je jasna teznja 
da se navlacenje na igru, umesto putem 
gejmpleja, vrd snimanim meduscenama, 
koje bi trebalo da vas udne delom 
price. Yeah, right... Gluma je na nivou 
Uve Bolovih filmova (samo sto mi ipak 
znamo da Uve Bol ionako samo pere 
neeije prijave pare, a ne pokusava zaista 
da napravi dobar film), a dijaloge kao da 
je pisao Puki, polu-pismeni orangutan iz 
lokalnog rezervata. 

Ali ostavimo ovaj tuzan pokusaj stvaranja 
zapleta u stranu, i pogledajmo srz same 
igre - voznju. Razvojni tim jos uvek izgieda 
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nije skapirao jednostavnu modernu 
poslovicu koja kaze: if it ain't broken, don't 
fix it. U ProStreet-u, prethodnom izdanju 
fransize, izbacen je mnogo hvaljeni free 
roam mod, potez koji je igru efektivno 
skratio za glavu. Ovde je taj mod ponovo 
vracen, i dozvoljeno vam je da slobodno 
vrsljate po gradu u potrazi za trkama. 
Medutim, iako je vracen, konceptuaino 


je toliko izmenjen da je izgubio svaku 
svrhu! Naime, trke birate tako sto otvorite 
mapu, i zatim kliknete misem na neku od 
ponudenih lokacija. Nema potrebe da ih 
licno trazite, cak nema potrebe ni da se 
nalazite u blizini. U cemu je onda poenta 
slobodnog istrazivanja grada? Nista novo 
necete otkriti, nista novo necete videti, 
nikakav ekstra sadrzaj necete otkijucati. 


Izborautomobila? Identican kao u proslih 
nekoliko nastavaka, uz mozda dva ili tri 
noviteta. Razumem ja da je skupo licencirati 
nove automobile, ali u cemu je onda 
poenta nove igre? Sacekajte da se nakupi 
visegodisnja zarada od prodaje dobre igre, 
pa licencirajte nove automobile i tek onda 
pravite nastavak. U cemu je tacno poenta 
ove taktike? Da, ljudi ce kupovati novu 
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igru zbog par novih krivina i nove boje za 
retrovizor, kako da ne. 

Mada, zapravo nece biti ni novih boja. Cak 
su i opcije za modifikovanje vozila znatno 
uproscene i gomila opcija je poizbacivana. 

I tu ne mislimo samo na kozmetiku; jedan 
od najpopularnijih tipova trka, tzv. drag nije 
implementiran, a nije dobio ni adekvatnu 
zamenu. Opet se sve svodi na jurnjavu u 
krug, cekpointe, i povremeno ganjanje sa 
polidjom i to u krajnje sterilnom i hladnom 
maniru, operisanom od svakog uzbudenja 
i neizvesnosti. Nekako izgieda kao da se 
igra previse poziva na ProStreet koji je, 
ponavljamo, bio potpuni promasaj. Mi 
ovde logiku nismo uspeli da nademo, cak 
ni uz pomoc lupe, milimetarske hartije i 
kratkovidog kolege. 


Zbog cega onda ovako (relativno) visoka 
ocena? Pa, ako ste poslednjih 5 godina 
ziveli ispod nekog kamena i niste upoznati 
sa nekom od prethodnih inkarnacija 
serijala. Undercover ce vam se mozda 
i svideti. Ova igra je losa prvenstveno 
zato sto je losa u poredenju sa svojim 
prethodnicima i konkurentima. A voznje 
su na PC platformi ionako poprilicno 
zapostavijene, pa tako dvojka za trud ovde 
postaje sezdesetpetica za trud. Naravno, 
ako posedujete PS3 ili Xbox360, nema 
apsolutno nikakvog razloga da nabavijate 
ovu igru - Midnight Club L.A. je znatno 
bolje ostvarenje, vredno vase paznje i 
novaca. 
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Evolution Studios/SCEE 

Web: www.us.playstation.com/motorstormpacificrift/ 


MOTORSTDRM: 
PACIFIC RIFT 

lako nije izgiedao ni priblizno dobro kao na cuvenom (prerenderovanom) trejieru sa E3 sajma 
2005. godine, MotorStorm je bio jedna od igara po kojoj pamtimo debi PlayStation-a 3. 
Nazalost, kvalitetna grafika i jednostavan ali i izazovan kontroini sistem, nisu mogli da sakriju 
da je rec o tipicnom ostvarenju prve generacije, koje je odiikovao hronican nedostatak sadrzaja, 
usied tesnog vremenskog roka vezanog za iziazak na trziste. 





autor: Vladimir Dolapcev 



V ec posle kraceg igranja Pacific 
Rift-a, shvaticete da je fokus 
autorskog tima bio upravo na 
ispravijanju nedostataka originala, 
mnogo vise nego na uvodenju novina 
koje bi jasno sugerisale da je pred nama 
potpuno sveze ostvarenje. Mozda je to 
i razlog zbog cega ono u svonn nazivu 
nema broj 2, jer po nanna daleko vise 
lici na neki samostalan expansion pack. 
Najved plus svakako je daleko atraktivnije 
okruzenje, jer se Festival ovoga puta 
preselio na usamljeno tropsko ostrvo. 

Na njemu postoji ukupno 16 staza (sto 
je cak dvostruko vise nego u prvom 
MotorStorm-u) koje su pritom mnogo 
raznovrsnije nego u prethodniku, tako da 
cete imati priliku da vozite na plazi, kroz 
pedne, dzunglu, pa cak i na aktivnom 
vulkanu. Upravijacki sistem je ostao 
prakticno nepromenjen, tako da je pored 
odabira prave rute (sve staze su i dalje 
nelinearne) vrio bitno kako koristite 
turbo pogon, kojeg hladite prolaskom 
kroz vodene povrdne ili pregrevate ako 
ste blizu vulkana, sto izvodenju ipak daje 
nesto vecu dubinu, i predstavija pun 
pogodak. Pored 7 klasa vozila prenetih iz 


MotorStorm-a, njima su pridodati monster 
kamioni, koji su vrIo brzi i prakticno 
unistavaju sve sto im dode pod tockove, 
ali su zauzvrat, vrio skloni prevrtanju. 


Glavni mod i dalje funkcionise po 
starom principu, ali je donekle i osvezen. 
Napredovanje, odnosno otkijucavanje 
novih izazova usiovijeno je sakupljanjem 
kredita, koje dobijate za plasman na 
pobednicko postolje. Osim klasicnih 




REVIEWS 











trka, postoji i nekoliko varijacija, npr. 
elimination mode (gde svakih nekoliko 
sekundi poslednjeplasirani ucesnikbiva 
izbacen) ili trke u kojima je potrebno dod 
do cilja za odredeno vreme. Kao i njegov 
prethodnik i Padfic Rift ima nedorastao 
Al. Na pocetku, necete imati nikakvih 
problema da budete medu prva 3 cak 
i ako ne poznajete okruzenje, ali tezina 
zatim naglo podnje da raste, da biste 
vec na polovini moda dosli u situadju da 
pojedine trke ponavijate do iznemoglosti. 
Osim sto kompjuterski kontrolisani 
protivnici obilato koriste catch-up logic 
i ne dozvoljavaju vam da se odiepite od 
njih, isto tako se dni da vise vode racuna 
o tome kako da vas izbace sa staze 
nego da budu ispred vas. Zbog toga, uz 
besprekornu voznju neophodna je i velika 
doza srece. 

Cinjenica da je graficki engine ostao na 
nivou originala predstavija neprijatno 
iznenadenje, bez obzira sto i za danasnje 
standarde Pacific Rift izgieda veoma 
dobro. Delimicno opravdanje sigurno se 


krije u povecanju broja ucesnika na cak 
16, a ne postoje ni najmanji problemi 
sa brzinom animacije. Najsvetliju tacku 
svakako predstavija dizajn staza, narocito 
onih koje prolaze kroz gustu vegetadju, 
kao i realniji prikaz ostecenja, bez 
obzira sto ona nemaju nikakav uticaj na 
performanse.Takode, ovo ostvarenje 
je jedno od prvih koje ima screenshot 
funkciju, integrisanu od firmware-a 2.50. 
Muzicku podlogu dni cak45 pesama 
izvodaca kao sto su Nirvana, Queen 
of the Stone Age, David Bowie, Fatboy 
Slim ili Slipknot, a podrzan je i custom 
soundtrack. 

Online multiplayer je nazalost prilicno 
siromasan, jer se svodi iskijudvo na 
rangirane i nerangirane pojedinacne 
trke za maksimaino do 12 ucesnika, sto 
tesko da ce vam biti interesantno na 
duzi period. Alternativu predstavija split 
screen mod koji podrzava do cak4 igraca, 
i radi iznenadujuce dobro, uz male zrtve 
na vizuelnom planu. 


MotorStorm Pacific Rift je sadrzinski 
mnogo bogatija igra od svog prethodnika, 
ali ni to, kao ni atraktivnije okruzenje, 
odnosno izmene u izvodenju ne mogu 
da sakriju cinjenicu da smo od njega 
ocekivali znatno vise. Ljubiteiji arkadnih 
voznji bi svakako trebali da ga pogledaju, 
ali tek ako su prethodno odigrali Pure koji 
ipak predstavija kvalitetnije ostvarenje. 


MotorStorm; 

Pacific Rift 

Za: dvostruko vise staza nego u originalu, odiicno 
optimizovan multiplayer, atraktivne staze 
Protiv: : vise deluje kao expansion pack nego 
pravi nastavak, ocajan Al, prevelika tezina u 
Festival modu 

Podizava: 720p, screenshot funkciju, custom 

soundtrack 

Cena: 60 evra 



P53 




www.play-magazin.com I 49 


SM9IA3d Jl jj 
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Blizzard Entertaiment/Activision Blizzard 
Web: www.wow-europe.com/wrath 
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WORLD OF WARCRAFT: 
WRATH OF THE UCH KING 


Spajanje Activision-a i Blizzard-a, praceno svetskom ekonomskom krizom, su osetili igraci koji 
su oko ponod, 13.11.2008., nestrpljivo iscekivali otvaranje radnji sirom Srbije kako bi kupili svoj 
primerak ekspanzije za najpopularniju MMORPG igru danasnjice. Sve njih je pogodila vest da 
mozda nece biti dovoljan broj primeraka za sve igrace, srecom, na ovaj ill onaj nadn, vedna je 
uspela da se snade i sa malim zakasnjenjem ude u novi-stari World of Warcraft. 


V 

etiri godine nakon iziaska World 
of Warcraft-a, pred nama se 
nalazi druga po redu ekspazija za 
najpopularniju MMORPG igru danasnjice. 
Nekome ko nije igrao WoW do sada 
mozda ce biti mali problem da se uklopi u 
kompletnu pricu, all ce 'stara garda'prilicno 
lako pronad sebe. Wrath of the Lich King 
nas vodi na Northrend, novi kontinent na 
kom ce odvijati ved deo radnje koju ce 
vas heroj pratiti. Northrend je podeljen 
na deset regija od kojih ce vam svaka 
doneti novo zanimijivo iskustvo. Igraci ce 
na Northrend pristupati na dva nadna: 
cepelinom (horda) i brodovima (alijansa). 
Da bi izbegli probleme koji su ih zatekli 
u prethodnoj ekspanziji kada se otvorio 
portal koji je vodio u Outland (padanje 
world servera zbog prevelikog broja igraca 
na jednoj lokaciji), Blizzard je odiudo da 
na novom kontinentu budu dve 'entry' 
zone za koje igrad mogu da se opredele. 
Time su se izbegle neprijatnosti i svi igrad, 
koji su u tom trenutku bili nivo 68+ su 
mogli neometano, gledajud sa tehnicke 
strane, da uzivaju u novitetima koje 


donosi novi, neistrazeni kontinent. Zaista 
preporucujemo da temeijno procesljate 
svaki kutak regije u kojoj se nalazite jer je to 
jedinstvena prilika da potpuno otkrijete sve 
sto WotLK ima da vam ponudi. 

Samo levelovanje ce vam sigurno biti 
zanimijivo jer je svaka klasa dobila nove 
vestine i talente kojima se moze pohvaliti. 
Prednost istih je ta sto se razvojni tim 
nije previse trudio kako bi uveo nekakav 
balans svim tim novitetima, tako da niko 
ne bi trebalo da ima previse problema 
kada se nade okruzen kojekakvim 
napastima. Ukoliko umete da uskladite 
kvestove nece vam puno vremena trebati 
da dogurate svog heroja do nove granice, 
tj levela 80, kada na scenu stupa WotLK 
u svom pravom svetiu. Igra je trenutno 
potpuno okrenuta PvE sadrzajima, kojih 
ruku na srce nema previse i dnjenica da 
je sav taj sadrzaj 'savladan' par nedeija 
nakon iziaska ekspanzije samo govori 
koliko su programeri zeleli da svima daju 
priliku da vide sto vise. Sa druge strane 
















PvP se svodi na odiazak u Wintergrasp, koji 
je nova regija potpuno namenjena PvP 
borbama i mozda po koji battleground. 
Najpopularniji vid PvP borbe, arene, Jos 
nije zasao u novu sezonu, sto je dobra 
stvar jerjezaista potrebno ispraviti pitanje 
balansa koje je odgledno naruseno i koje 
bi se posebno primetilo u borbama u 
areni. Odnos u PvP i PvE sadrzaju ce se 
sigurno menjati tokom vremena, tako da 
sad mozemo da uzivamo u istrazivanju 
svih instanci i da se lagano pripremamo za 
sledecu sezonu arene i da se nadamo da 
ce izaci patch koji ce makar malo dovesti u 
red pitanje balansa i odnosa klasa. 


ruda, kada dostignu nivo 450 dobice 
500 dodatnih health poena na ime svog 
napornog rada; alhemicari ce imati vise 
koristi od napitaka od drugih, jer ce im svaki 
donositi jace i duze dejstvo, primera radi 
flaskovi alhemicarima traju cetiri sata, dok ce 
ostalim igradma trajati dupio krace. Pored 
noviteta na polju starih profesija, u Wrath 
of the Lich King uveden je Inscription. Nova 
profesija donosi igracu mogucnost da pise 
razne skrolove (of Agility, of Spirit, of Armor 
i slicno), ali i glifove, koji su osmisljeni kao 
neki vid permanentnog karakter enchnata i 
svakoj klasi ce donositi odredeni vid bonusa 
na neku od vestina. 






ff 


Pored levelovanja lika, prosto se namece i 
levelovanje profesija i sekundarnih vestina 
do nove, 'Grand Master) granice koja se 
zaustavija na 450. Pored mnostva novih 
recepata/planova/sema... svaka profesija 
igracu donosi nesto novo osim vec 
standardnih stvari u vidu bonusa. Recimo, 
svi igrad koji se budu bavili skupljanjem 


Svi ti noviteti su nekako u senci 
najiscekivanijeg dodatka u igri, 
nove klase - Death Knight. 
Ukoliko na jednom od mnogih 
servera imate karaktere koji 
su preko 55og nivoa, bicete 
u prilici da kreirate novog 
lika i da mu odaberete novu 
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klasu koja je stigla sa ovom ekspanzijom. 
Server! su vec prepuni igraca koji igraju 
Death Knight-a i to sa razlogom, jer klasa 
donosi mnostvo inovadja sto se tice same 
igrivosti i dni se da je bas to jedna od 
stvari za kojom su svi igraci vapili. Igrac 
pocinje svoju avanturu kao Arthasov 
podanik, da bi se na kraju dugog lanca 
zadataka pridruzio hordi/alijansi u borbi 
protiv svog bivseg gospodara. Kroztaj 
lanac zadataka, koji ce biti neophodno 
proci, igrac ce se potpuno upoznati i 
oviadati novom klasom, tako da ce biti 
potpuno spreman da se zaputi u Outland 
i tamo nastavi svoju avanturu... 


Ulogu glavnog grada na Northrendu 
uzima Dalaran, lebded grad kojim vlada 
Kirin Tor. Kao centar svih zbivanja na 
Northrendu, ocekujte da grad bude 
prepun ljudi, sto ce igracima sa slabijim 
masinama donositi dosta poteskoca, 
jer ce WotLK isisati i poslednji Slobodan 
bajt vase memorije. U Dalaranu se 



pored mnogobrojnih vendora, trenera, 
battlemastera, itd, nalaze i portali za sve 
ostale glavne gradove sto ce umnogome 
olaksati kretanje medu istim. 


Kada se sve sabere i oduzme, dolazi se 
do zakijucka da ce svi igrad imati priliku 
da probaju sve sto Wrath of the Lich King 
donosi. Prosecno vreme trajanja heroic 
verzija instanci je znacajno smanjeno 
tako da nece vise biti visecasovnih i 
mukotrpnih dscenja. Cinjenica da je sav 
PvE sadrzaj savladan ubrzo nakon samog 
iziaska ekspanzije samo govori koliko 
Blizzard zeli da priblizi endgame sadrzaj 
svim igracima. Primera radi, ukoliko se 
nalazite na punom serveru, nece biti 
nikakav problem naci dovoijno dobar 
PUG i sa njima odraditi endgame instance. 
U neku ruku je to zaista pohvaino, ali 
ce nekim igradma to sigurno smetati. 
Posle svega videnog, ocigledno je da je 
The Burning Crusade utabanao put ovoj 
ekspanziji. Stari recept Blizzarda se opet 
pokazao uspesnim jer se broj igraca iz 
dana u dan povecava - oni stari ce dod da 
se suoce sa Arthasom, a novi ce se upustiti 
u nezaboravne avanture. 
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Obsidian/Atari 

Web: wvvw.atari.com/nwn2/soz 

NEVERWIIMTERINIGHTS 2: 
STDRM OF ZEHIR ^ 

Tacno godinu dana nakon pojavijivanja prve ekspanzije za hit igru Neverwinter Nights 2 
red je dosao na drugu. Ipak ovaj nastavak se ne nadovezuje na pricu iz prethodnika. Doduse 
vremensko razdoblje je isto i dogadaji koji se odvijaju u ovom nastavku su usiedili nakon 
poraza Kraija Senki ali igra prati malu druzinu avanturista koji pokusavaju da se afirmisu u 
novonastalom haosu i dovedu u red stvari koliko god je to moguce. Preusmeravanje price u 
drugom smeru nije jedina novina koju donosi ova ekspanzija vec je to samo jedna od mnogih 
novina koje su fanovi prilicno dugo iscekivali. 
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T acno godinu dana nakon 

pojavijivanja prve ekspanzije za 
hit igru Neverwinter Nights 2 red 
je dosao na drugu. Ipak ovaj nastavak se 
ne nadovezuje na pricu iz prethodnika. 
Doduse vremensko razdoblje je isto i 
dogadaji koji se odvijaju u ovonn nastavku 
su usiedili nakon poraza Kraija Senki ali 
igra prati malu druzinu avanturista koji 
pokusavaju da se afirmisu u novonastalom 
haosu i dovedu u red stvari koliko god 
je to moguce. Preusmeravanje price u 
drugom smeru nije jedina novina koju 
donosi ova ekspanzija vec je to samo 
jedna od mnogih novina koje su fanovi 
prilicno dugo iscekivali. 

Vec na samom startu cete primetiti glavnu 
razliku u osnovnom konceptu kreiranja 
lika jer ne kreirate samo glavnog lika 
vec celu druzinu od cetiri clana cime je 
omogucen potpuno drugaciji pristup 
igri. Ovakav pristup omogucava vecu 
slobodu prilikom kreiranja likova jervam 
ostavija prostor da kreirate likove sa usko 
specijalizovanim vestinama bez potrebe 
da sve neophodne vestine objedinite 
u jednom liku. Druzini ce mod da se 
prikijuce jos dva clana ali osnovu dne 
likovi koje ste vi kreirali prema vadm 
afinitetima i stilu igranja. Na ovu drasticnu 
izmenu se fantasticno nadovezuje sledeca 


novina koju predstavija izmenjeni sistem 
komunikacije. Posto ste na pocetku 
kreirali likove sa razlicitim osobinama i 
specijalnostima sada u toku razgovora 
mozete menjati likove koji ce voditi 
razgovor i samim tim prodriti izbor 
potencijalnih odgovora. Izbor ponudenih 
odgovora zavisi od visine odredenih 
osobina, vestina, rase i pola lika koji 
vodi razgovor. Kada neki lik moze da 
ponudi neki dodatni odgovor u odnosu 
na one koje imate na raspolaganju, 
pored njegovog porteta ce se pojaviti 
mali baloncictako da pomocu njegovih 
opcija mozda redte situaciju na potpuno 
drugadji nadn. 

Ipak to nije sve kada su u pitanju novine. 
Sledeca u nizu je 3D mapa koja je ubacena 
umesto dosadasnje 2D mape na kojoj ste 
birali lokaciju na koju zelite da otputujete. 
Nova 3D mapa omogucava slobodno 
kretanja, gde cete usput otkrivati skrivene 
lokacije, susretati se sa raznim prijateijski 
i neprijateijski raspolozenim stvorenjima, 
nalaziti skrivena blaga i slicno. Pored 
toga i ekonomija u igri je dinamicna 
tako da se mozete baviti i trgovinom, 
npr. kupovati rude u jednom gradu i 
prodavati ih za vecu cenu u drugom 
i slicno.Tome ide u prilog i dnjenica 
da vam je jedan od glavih zadataka 


da ponovo uspostavite trgovinske 
rute izmedu gradova i organizujete 
trgovacke karavane koje cak mozete i 
sami pratiti u vidu obezbedenja kako 
biste zemlju postavili ponovo na noge 
nakon velikog okrsaja sa Kraljem Senki. 

S obzirom da za razliku od prethodnika 
ovaj nastavak nema ozbiijno izgradenu 
pricu, vise vremena cete posvetiti 
sporednim zadacima, istrazivanjem 
mape i ugovaranjem trgovinskih ruta sa 
udaljenim naseobinama. Ali ni to nije sve. 
Sistem kreiranja predmeta je preziveo 
drasticne promene, tako da cete sada 
mnogo lakse praviti sopstvene predmete 
uz mnogo vise opcija za modifikovanje. 
Prilikom kreiranja predmeta imacete na 
raspolaganju sve resurse koje posedujete 
a ne samo one koje nosi lik zaduzen 
za pravijenje predmeta. U svakom 
slucaju mora se priznati da igranje nove 
ekspanzije vise podseca na kombinaciju 
"old school" RPG igara Icewind Dale 
i Fallout, nego na dodatakza igru 
Neverwinter Nights 2. 

Kao i prethodna ekspanzija Storm of 
Zehir prosiruje izbor rasa i klasa. Na 
raspolaganju su 2 nove rase (Yuan-ti 
Pureblood i Gray Ore) i 3 nove klase, od 
kojihje jedna osnovna a dve prestizne. 
Swashbuckler je nova osnovna klasa i 
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Za: Mogucncst kreiranja kompletne druzine. 

3D mapa. Poboijsan sistem komunikacije. Move 
klase. 

Protiv: : Bagovi koji su “krasili” osnovnu verziju 
postoje i ovde. Cesto i dugo ucitavanje. Losi 
gasovi i glumacke sposobnosti aktera 

Minimalna konfiguradja: CPU 2.4 GHz, 512 
MB RAM, nVidia GeForce 6600/ATI Radeon 
9800 

Test konfiguracija: Konfiguracija CPU Intel 
Pentium D Dual Core 3.0 GHz, RAM 2 GB DDR2, 
VGA nVidia GeForce 8800GT 512 MB DDR3 je 
na maksimalnim podesavanjima u rezoluciji... 
bez problema donela slavu i bogatstvo maloj 
druzini avanturista. 

Cena: oko 20 eura 


predstavija kombinaciju ratnika i lopova, 
tj. ratnika koji sirovu snagu zamenjuje 
spretnoscu. Spretnost i inteligencija 
su glavne osobine koje obezbeduju 
bonuse na napade, ali za izvodenje svih 
specijalnih napad mora da nosi lake 
oklope. Doomguide je prestizna klasa 
za paladina ili clerica koja je specijalista 
za eliminaciju undead protivnika. S 
obzirom da se u igri pojavijuju nove 
vrste prilicno jakih undead stvorenja, 
ova klasa je pravi penicilin za njih, ali 
zato protiv"zivih" protivnika nije bas 
najefikasnija. Hellfire Warlock predstavija 
unapredenje za warlock klasu koja pored 
mocnih vatrenih magija ima mogucnost 
da iz dubina pakla prizove Baatezu 
demona, koji naravno ne mora uvek da 
pokazuje poslusnost prema osobi koja 
ga je prizvala tako da budite pazijivi da 
se ne okrene i protiv vas. Naravno kao i 
dosad nove rase i klase su dostupne i u 
osnovnoj igri tako da mozete ponovo 
pred staru kampanju na primer kao 
Yuan-Ti Pureblood Swashbuckler. 

Nazalost nije sve savrseno u ekspanziji 
Storm ofZehir. Kao prvo pomalofali 
onaj epski element koji su posedovale 
prethodne dve kampanje, najvise zbog 
veoma dobre price. Druga mana je 
nedostatak ingame animacija kojima 


su predstavijene konverzacije sa svim 
vaznijim NPC likovima, postoje ovde 
zarad poboijsanog sistema komunikacije 
sve zamenjeno prozorima sa tekstom. 

3D mapa iako je pravo osvezenje, ima i 
svojih lodh strana a to su cesti sukobi sa 
nasumicnim grupama neprijateija osim u 
slucajevima ako voda grupe nije Ranger 
sa visokim vestinama izvidanja, sunjanja 
i predvijavanja u divijini. Mapa poseduje 
gomilu manjih lokacija, ali mana toga 
je sto se ulaskom u svaku od tih lokacija 
pojavijuje neizbezni ekran za ucitavanje 
tako da budite spremni da to da cete ga 
veoma cesto gledati. 

Sto se tice tehnikalija, grafika je malo 
unapredena, prateca muzika u igri je na 
izuzetno visokom nivou, mada glasovi 
likova nisu bas odradeni onako kako bi 
trebalo. 

Kada se na kraju sumiraju sve novine, 
prednosti i mane, moze se red da se 
radi o jednom sasvim kvalitetnom 
naslovu. Storm of Zehir je pravi primer 
da ekspanzija ne mora uvek da bude 
samo sredstvo da se izvuce jos novca na 
osnovu stare slave. Ova igra bi slobodno 
mogla da prode i kao stand-alone igra jer 
donosi toliko novina da se na momente 
skoro i gubi veza sa osnovnom verzijom. 









































Rockstar Games 

Web: www.rockstargames.com/IV 

GRAND THEFT AUTO IV 

Posle dobrih pola godine cekanja Niko Belie stize i na PC. Svi oni koji nisu imali prilike da odigraju 
GTAIV kada se pojavio na Xboxu 360 i PlayStationu 3 ce, ako imaju dovoijno jaku masinu, 
pohrliti da ga odigraju na kuenim racunarima. Da li ce oni koji su ga vec odigrali imati razloga 
da ga igraju ponovo na drugoj platformi, da li je verzija za PC najboija od svih i koliko dobro u 
Rockstaru prave portove - sve su pitanja koja cemo dotad u ovom tekstu. 
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N ecemo gubiti mnogo vremena 
na opsiran opis igre - za to 
pogledajte 23. broj Play!-a, samo 
cemo ukratko spomenuti da se igrac 
nalazi u ulozi Nika Belica, koji je po svemu 
suded Srbin iz Bosne, ratni veteran, i koji 
se uputio u Ameriku, u Liberty City kako 
bi preokrenuo svoj zivot. Njegov pokusaj 
da pobegne od nasilja nece biti uspesan 
i u LC-u ce se baviti nnoraino najprljavijim 
poslovima kako bi zaradio novae. Na tom 
putu ce ukrasti mnostvo automobila, od 
kojih ce mnoge slupati, eliminisati mnoge 
kriminalce, ali i policajee, pa i slucajne 
prolaznike... 


PC verzija je, bar za jednog igraca, 
fundamentaino identicna konzolnim. 
Nema dodatnih sadrzaja i PC only 
ekskluziva, osim onih koji su bili 
neophodni samom promenom formata. 
PC igrad su naviknuti da u portovima 
koje cekaju pola godine dobiju bar 
nesto dodatno u odnosu na konzolne 
igrace i nedostatak bar par misija vise 
malo boli, ali nije presudan. Mada se 



mora spomenuti da postoji moguenost 
pravijenja sopstvene muzicke liste koja 
menja radio stanicu. No, to je nesto 
sto generaino postoji u GTA serijalu i 
podrazumeva se. Dodatak je i moguenost 
editovanja snimaka akeije u kojoj ste 
ucestvovali, sto je odiicno reseno i samo 
je pitanje trenutka kada ce internet biti 
prepravijen spektakularnim snimeima 
razaranja grada. 

U multiplayeru je stvar nesto drugadja 
posto je sa maksimalnih 16 ucesnika u 
GTA okrsaju, broj dignut na 32. lako to 
izgieda kao ne preterano bitna promena, 
haos koji nastaje na ulicama Liberty Citya 
kada 32 igraca divijaju je vise nego dupio 
ved od haosa koji prouzrukuje 16 igraca. 


Isti osecaj je tu i kada je taj haos kanalisan 
u trku, ili kakvu misiju. Jednostavno - 
sjajno iskustvo. 

Pozitivna stvar je i kontroini sistem 
koji je skoro savrsen. Prva stvar je da 
je on generaino boiji nego u ranijim 
GTA igrama, i da posle malog perioda 
navikavanja, postaje nesto sto bismo 
pozeleli u svim igrama iztreceg lica. 
Druga stvar je da bilo da igrate na 
gamepadu, bilo da igrate na kombinaeiji 
misa i tastature, ili menjate ova dva 
kontrolna sistema u zavisnosti od 
situaeije - imate sjajan osecaj reagovanja 
lika na komande i apsolutnu kontrolu. 
Jednostavno briljantno. A tu su i 
sitnice kao sto je automatsko menjanje 
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komentara u tutorialu da odgovaraju 
kontrolama koje koristite - nesto sto 
je potpuno logicno, a razvojni timovi 
zaboravijaju. 

Negativna stvar, i nesto sto ce pomalo 
nervirati igrace je potreba za konstantnim 
ulogivanjem ne samo na Games for 
Windows Live, nego i u Rockstar Social Club 
da biste pristupili MP sadrzajima. Pravijenje 
Games for Windows naloga da biste uopste 
mogli da snimite pozidju... Ok. Posle par 
klikova se sve svede na to da koristite 
klasican Live nalog (isti onaj na koji vam 
je recimo vezan MSN), ali i dalje vam stoji 
Social Club aplikacija u pozadini igre. 

Najpipavija stvar je hardverska zahtevnost 
koja je, pitanje je koliko opravdano. 


zastrasujuca. Bacite pogled na minimalne 
zahteve koji pisu u infoboxu i sve ce biti 
jasno. Mozemo da prihvatimo da je u 
pitanju prilicno otvoren, ziv grad, i da 
se renderuju mnoge udaljene zgrade i 
mnostvo likova i vozila u jednom trenutku, 
ali ne i to da postoje usporenja na 
konfiguraciji kao sto je ona na kojoj smo 
testirali igru, bez obzira na podesavanja 
kvaliteta grafike. A ni te opcije za 
podesavanje nisu ono na sta su PC igraci 
navikli i ne pruza im sve ono sto ocekuju. 
Pozitivna stvar je da igra, generaino 
(dakle, ne bas u svim situacijama), 
izgieda jednako dobro na najnizim 
podesavanjima kao sto izgieda na 
konzolama. Sve preko toga je samo plus. 
Na kraju krajeva, i PS3 i Xbox 360 su imali 
problema sa opadanjem broja frejmova 
tokom igre, ali ne bas toliko. Kada se ima u 



vidu da je prvi patch u paketu sa prvim 
updateom drajvera za graficke kartice 
ubrzao igru unekoliko, jasno je da daiji 
napredak moze da se ocekuje slededm 
zakrpama... 

Dakle, potraga za najboljom verzijom GTA 
IV je nesto sto jos uvek traje. Svaka ima 
svoje prednosti i mane i oni koji imaju sve 
tri igracke platforme nece pogredti koju 
god da nabave.Takode, ni koji imaju samo 
jednu, ne moraju da zale za bilo cime sto 
ostale dve nude. No, moze se reci da ce za 
jedno godinu dana, kada vedna high-end 
gamera budu imali Quad-Core procesor i 
graficku kartu sa 2GB RAM-a, PC zaista biti 
ispred ostalih. Pitanje je samo da li ce tada 
neko igrati bas GTA IV. 


Grand Theft Auto IV 

Za: Jedna od najboijih igara ikada. Sto se 
kontrola i izgieda tice - odiicno uraden port. 
Protiv: Preterana hardverska zahtevnost. 

Minimalna konfiguracija: Dual Core na 
1.8Ghz,1.5GB RAM, GeForce 7900/ATI X1900 
ill jaca graficka kartica. 

Test konfiguracija: C2Duo E8600,4GB RAM-a 
i ATI 4870 512MB ce se dobro nositi sa Nikovim 
avanturama, u rezoluciji 1680x1050 i srednje 
podesenim detaijima. 

Gena: oko 4000 dinara 
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Autumn Moon Entertainment/Crimson Cow 
Web: www.vampyrestory-game.com 


A VAMPYRE STORY 


Koliko ce se buke dici oko neke igre direktno je proporcionaino njenom razvojnom i marketinskom budzetu, odnosno 
predvidenom prodajom. Jednostavnije receno, koliko kesa, toliko prasine - ukoliko izdavac ima novca da po velikim 
igrackim sajtovima igru oglasava kao Njegov drugi dolazak, i placa narucene najave odnosno opise, naslov ce se 
prodavati kao prasid uod Bozica, i tu velike filozofije nema. Cela prica je u velikom broju slucajeva rezervisana za FPS 
ill RTS naslove, uz tu i tamo pokoji FRP uglednih razvojnih timova. Stavise, verujemo da je samo pumpanje hype-a 
ponekad dovoljan razlog da autore izbaci iz zone objektivnosti, sto je i prirodno uzevsi narastajucu kolidnu dosadnih 
i losih igara kojima se pridaje kultni status i pre objavijivanja - ljudi jednostavno zele da odredena igra bude odiicna, i 
auto-sugestija obavi ostatak. Pogledajte primer Obiivion-a, koji je pokupio vrhunske ocene u svim reievantnim igrackim 
glasilima, da bi se objektivne mane igre uodle tek kad se prasina siegla - "hmm, mozda ovo i nije za dva kopija boije od 
Morrowinda", ali je svrha medijske buke, makar sa stanovista izdavaca, ispunjena. Kakve sve ovo ima veze sa Vampyre 
Story-em? Osim lamenta nad neiukrativnom sudbinom zanra, ne direktne - posto se radi o avanturi, igra je najavijivana 
sramezijivo i tiho. Srecom, to nas nije spredio da kreiramo licni mali hype, sto i zasluzuje renome i biistava kreativnost 
ekipe koja stoji iza igre. lako je Autumn Moon-u ovo prvi nasiov, ljudi koji ga dne su vednom bivsa postava siavnog 
LucasArts-a, sto samo po sebi dosta govori. 
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P rica o wannabe operskoj divi koja 
je istovremeno vampirica, Moni 
de Lafit, na prvi pogled deluje 
apsurdno, ali taj epitet se isto tako lake 
moze prisiti i serijalu o piratu-amateru, zar 
ne? Momd zasluzni za scenario odgledno 
nisu izgubili nista od sposobnosti 
da sustinski banalan zaplet, koji se 
moze ispricati u dve recenice, zaviju u 
fenomenaino stvoren svet, i da sjajnom 
atmosferom uticu na promenu percepeije 
igraca. Istini za volju, pocetna reakeija 
na sveopste parodiranje koje ne jenjava 
kako igra odmice, nije povoijna; medutim, 
ukoliko ste ljubitelj staromodnih avantura, 
prvi utisaktraje veoma kratko. Problem 
je u tome sto su autori istrajali na ideji 
da Monin side-kick, slepi mis Froderik, 
kaze nesto smesno svaki put kad vrsite 
interakeiju sa okolinom - posto je 
nemoguce zadrzati kvalitet pisanja u 


Autumn Moon pokusao da uvede novinu, 
vise kozmeticke prirode, u interfejs (igra 
koristi klasicni pop-up prozor, prvi put 
viden u Full Throttle-u) - naime, ukoliko 
zelite da pokupite neki predmet za koji 
u tom momentu ne postoji ocigledna 
namena, Mona ga nece pokupiti, vec ce 
ga"memorisati" i u mrtvackom koveegu 
koji predstavija inventar ce se pojaviti 
plavicasto prikazane konture predmeta. 
Ipak, i tada ga mozete slobodno 
upotrebljavati, i jedina razlika je u tome, 
sto kad dode vreme za njegovu upotrebu, 
Mona prvo ode po konkretnu stvar (sto 
se desava automatski). Na ovaj nadn je, 
makar na papiru, izbegnuta hronicna 
boljka svih avantura -"skupi sve sto 
mozes iako ne znas zasto", ali sustinskog 
menjanja koncepta inventara zapravo 
nema. 


sto moze zasmetati iskusnijim igradma. 
Iako pixel hunting skoro ne postoji, jer 
su predmeti relativno veliki i uoeijivi, 
pritiskom naTabje moguce obeleziti 
sva mesta na ekranu s kojima je moguca 
interakeija. Nazalost, najveci problem 
Vampyre Story-ja je bagovitost igre koja 
se ogleda u nasumicnom nestajanju 
glavne junakinje, i neprihvatanju ispravnih 
radnji igraca. Ovo nisu veliki problemi u 
tehnickom smislu, sto dokazuje dnjenica 
da je autorski tim vec je izbacio patch 
kojim popravija dosta propusta, ali zbog 
same strukture avanturistickih naslova, 
presudno je da igra nema bagove koji su 
vezani za samo funkeionisanje zagonetki; 
u suprotnom, moze vam se desiti da se 
zaglavite bez svoje krivice, sve dok u 
frustraeiji, dva sata kasnije, ne ponovite 
istu radnju. 




A Vampyre Story 

Za: Kreativno, duhovito, zabavno 
Protiv: Relativno kratko, bagovito 

Minimalna konfiguradja: Procesor na 1.6 
Ghz, 512IVIB RAM, graficka kartica iz GeForce 
FXserije ill ATI Radeon 9500,3 GB prostora na 
hard disku 

Test konfiguradja: P4 D820 2.8GHz, 2GB 
RAM-a, GeForce 7900GS, radi savrseno 
Cena: oko 20 evra 


tolikoj inflaciji doskodca, rezultat je cesto 
kontraproduktivan. Sam humor cesto 
koketira sa seksualnoscu i temema koje 
nisu uobicajene u ovakvim igrama, s 
tim sto ni u jednom momentu aluzije ne 
prelaze granicu dobrog ukusa. Verovatno 
najveci adut Vampyre Story-ja predstavija 
galerija bizarnih likova - pricajuca 
fontana kao parodija na Ozi Ozborna po 
nama predstavija jedan od najuspelijih 
momenata igre, i mislimo da ce stati 
rame uz rame sa kultnim avanturistickim 
likovima. 


Grafika, pre svega rueno ertana pozadina, 
kao i sumorni, gotski dizajn lokaeija plene 
lepotom i detaijnoscu, i ocigledan je trud 
da svaka prostorija u igri bude upecatijiva. 
Rezolueija je fiksirana na 1024x768, pa 
na monitorima vece dijagonale moze 
doci do pikselizaeije. Svi objekti sa 
kojima je moguca interakeija 
su uradeni u tri dimenzije, i 
u vezi sa tim se javija mali 
problem - dm udete na 
novu lokaeiju, odgledno 
je koji predmeti 
zavreduju vasu paznju 
(jer iskacu naspram 
dvodimenzionalne 

pozadine), a koji ne, , ‘ 


I pored manjih propusta, kako tehnicke, 
tako i konceptualne prirode, A Vampyre 
Story je istinski biser, pravi mali 
vremeplov u vremena kad su avanture 
bile dominantne na trdstu, i igra koja ce 
posebno znadti starijim 
- ljubiteijima zanra. 


Sto se zagonetki tice, one su uglavnom 
inventarske prirode, sto se uklapa u 
old-school profil naslova. Igra nije 
teska, niti dugacka, i iole iskusnijem 
igracu nece trebati vise od desetak sati 
da je kompletira, s tim da vas na kraju 
ceka neprijatno iznenadenje u vidu 
cliffhanger-a - razvojni tim je vec najavio 
da radi na nastavku. Interesantno je sto je 
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Sports Interactive/Sega 

Web: www.footbailmanager.com/index.php?p=info_psp 



FOOTBALL MANAGER 
HANOHELO 2009 


G ledajud 3 prethodna izdanja za 
PSP, novi Football Manager za 
ovu prenosivu konzolu nije nam 
davao previse razloga za optimizam, 
jer su unapredenja koja je Sports 
Interactive ubacivao svake godine bila 
zaista minimalna. Ovogodisnju verziju 
najpopularnijeg menadzera na planeti 
ipak krase neke krupne novine - pre 
svega, tu je 2D graficki prikaz utakmica, 
koji je iz nepoznatog razloga do sada 
bio potpuno odsutan. On je medutim 
vrio bagovit (kretnjefudbalera umeju 
da budu vrIo cudne, kao i njihove 
odiuke sa loptom), tako da smo sigurno 
da cete se brzo odiuciti na povratak u 
tekstuaini rezim. Mnogoznacajnija jeste 
mogucnost simultanog startovanja 
veceg broja liga, sto vam dozvoljava da 
kao i u PC verziji ne budete vezani za 
jednu zemlju tokom svoje karijere, koja 
moze da potraje 30 godina. Nazalost, 
mislimo da ni ovo nece biti dovoijno da 
se svi koji su igrali prethodnike odiuce 
da nabave i ovu verziju. Najveci razlog 
za to je dnjenica da su izmene u samom 
izvodenju bukvaino nepostojece, iako je 


Football Manager 
Handheld 2009 

Za: mogucnost vodenja klubova iz vise razlicitih 
liga, novi skinovi za menije izgiedaju veoma lepo, 
ubacivanje 2D grafickogendzina... 

Protiv. : ...koji je dovoijno bagovit da se 
ne mozete oslanjati na njega. Izvodenje je 
prakticno identicno kao prethodnih godina 
Cena: oko 30 evra 


bilo zaista mnogo mesta za unapredenje. 
Sve se odvija na apsolutno identican 
nadn kao i u prethodnicima, sto po nama 
tesko da moze da motivise nekoga ko 
je proveo mnogo vremena uz njih da to 
opet ponovi. Sa druge strane, ako niste 


u toj grupi, Football Manager Flandheld 
predstavija izuzetno dobar izbor - ovaj 
tip igre je kao stvoren za PSP, narodto 
zato sto je prilagoden specificnosti same 
platforme a i pojednostavijen tako da se u 
njemu mogu snad i potpuni pocetnici. 
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SNK/SNK Playmore 

Web: wvvw.snkplaymoreusa.com/game_koforochi_psp.php 


THE KING OF FIGHTERS 
THE OROCHI SAGA 


P rebrojati sve kompilacije igara 

kojejetokom prethodnih nekoliko 
godina objavio SNK Playmore bio 
bi zaista komplikovan posao. Njihovo 
najnovije izdanje ovog tipa u sebi 
objedinjuje prvih 5 delova The King of 
Fighters sage, koja zauzinna izuzetno 
znacajno mesto u istoriji borilackog zanra. 
Objavijen 1994. za NeoGeo, Rolls-Royce 
medu igrackim sistemima, KOF '94 je 
stekao ogromnu popularnost spajajuci 
na jednom mestu veliki broj likova iz 
raznih SNKfransiza, a novi nastavci 
pojavijivali su se na godisnjoj bazi, sve 
do 2003. Pravi dragulj ove kolekcije je 
sigurno verzija za 1998. koje i dalje vazi i 
za najbolju u serijalu, najvise zahvaljujud 
odiicnom borbenom sistemu, ali i spisku 
od gotovo 40 karaktera. Za pohvalu je 
sto se razvojni tim potrudio da ovo ne 


bude samo klasican port - umesto toga, 
napravijen i poseban set misija kojima 
otkijucavate dodatni sadrzaj, poput 
muzike ili artwork-a, sto ce obradovati 
verne ljubitelje serijala. Kada je rec o 
kvalitetu grafike i zvuka, rekli bismo da je 
tesko naci bilo kakvu zamerku. Bez obzira 
na nesto slabiju animaciju za danasnje 
standarde, sve delove odiikuju sjajno 
dizajnirani likovi i vrio mastovite pozadine, 
doduse uz nesto slabiju rezoluciju 
sprajtova. Nazalost, to za posledicu 
ima izuzetno dugacka udtavanja, pre, 
posle, pa cak i za vreme borbe, preko 
cega je vrIo tesko preci. Ovaj nedostatak 
potpuno je anuliran ako kolekciju 
pokrecete direktno sa memorijske kartice, 
ali to vec iziazi iz legalnih okvira. Bez 
obzira na sva ogranicenja UMD medija 
i memorije PSP-a, posmatrajuci druga 




slicna ostvarenja, sigurni smo da je SNK 
Playmore ovaj deo posla mogao da uradi 
mnogo bolje, umesto sto prakticno sam 
podstice pirateriju i kaznjava one koji su 
spremni da izdvoje novae za original. Jos 
nesto na sta moramo da skrenemo paznju 
jeste da ce vlasnici prve generaeije sistema 
imati vrio ozbiijne probleme da izvedu 
specijalne poteze zbog samog d-pada, 
koji jednostavno nije prilagoden ovakvim 
ostvarenjima. I pored neospornog 
kvaliteta, ovu kolekciju je zbog dosta lose 
optimizaeije za PSP vrio tesko preporuciti 
cak i okorelim fanovima serijala. 


The King of Fig 
The Orochi Saga 


Za: grafika i zvuk identicni kao na originalu, 5 
sjajnih borilackih igara na jednom mestu 
Protiv: : ucitavanja su uzasno dugacka i cesta, 
prakticno neigrivo na prvoj generaeiji PSP 
sistema 

Cena: oko 30 evra 
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FALLOUT 3 RETRO MDDDVI . 

Igra: Fallout 3 

Kontakt: www.nma-fallout.com/forum/dload.php?action=categQry&cat id=66 
http://www.moddb.com/games/fallout-3 

www.fallout3nexus.com/downloads 

P roven ste 10-20 sati uz Fallout 3, videli ste i iskusili sve sto ste mogli i sacta razmisljate da li ga ukloniti sa vaseg PC-ja? Fallout 
kao fransiza postoji vec vise od decenije, sto sa sobom donosi i nebrojeno mnogo fanova, medu kojima ce se uvek nad oni 
zeijni i sposobni da igru dopune sopstvenim idejama. Sekcija za modove u ovom broju Play!-a posvecena je tim istrajnim 
Ijudima, koji su se potrudili da nedavno izdati Fallout 3 osveze i obogate prema svojc^‘ zamisli. 




Retro modove za Fallout 3 mozemo podeliti u nekoliko kategorija. Na prvom mestu su modifikadje koje menjaju samCi srz igre, 
poput Better Game Pace moda (regulise kolidnu iskustva koju dobijate tokom igre, umanjujud onu dobijenu nakon borbe i 
uvecavajud nagradu za resavanje zadataka), Karma Revamp (bice mnogo lakse dobiti losu karmu i mnogo teze odrzati je na 
pozitivnom nivou), No Magical Enchants on Armor (samo ime objasnjava, uklanja"magicne" efekte sa svih oklopa, osim sa power 
armora), Medicine and Edibles Revamped (modifikuje efekte i cene svih nelegalnih supstanci, kao i stimpak-ova) ili Remove 
Bobblehead Effects mod. Svima koji bi hteli da mehaniku igre iz Fallout-a 3 priblize onoj iz originalna dva dela preporucili bismo 
i jednu gigantsku modifikaciju, pod imenom Welcome to the Wasteland. Ona sadrzi sve prethodno navedene modove, all i dosta 
drugih elemenata, koji ce umnogome otezati ali i iz korena promeniti dozivijaj prilikom igranja. Dobijanje novih nivoa i osobina 
regulisano je izbacivanjem par kriticnih vestina, smanjenjem broja knjiga pomocu kojih povecavate sposobnosti i modifikacijom 
kolicine iskustva koju dobijate za razlidte postupke. Vise se necete saplitati o opremu na svakom koraku, dok cete ujedno morati 
i da pripazite na sadrzaj vaseg inventara, s obzirom da municija i lekovi vise nece imati nuitu tezinu. Osecaj za vreme igranja 
nakon instalacije Welcome to Wasteland moda mozemo uporediti sa onim iz S.T.A.L.K.E.R.-a, sto znad inteligentniji pristup borbi, 
restrikcije u koriscenju sredstava za lecenje, kao i potreba da se neprestano trguje zarad namirnica i municije. 

U drugu kategoriju spadaju vizuelne modifikacije, kojih u ovom trenutku bas i nema mnogo, ali verujemo da ce u buducnosti 
uzeti primat medu Fallout 3 modovima. Vedni je smetao prevelik, nezgrapan i zelenkast igracki interfejs, stoga bismo vam 
preporudli kombinaciju Minimal Ul i Items Description moda. Novi interfejs je slican onome iz Fallout-a 1 i 2, dok ce instalacijom 
Items Description-a svaki predmet u vasem inventaru imati kratakopis, izvucen iz prirucnika koji se dobija uz originainu 
igru. Ljubitelje prva dva dela obradovace dodaci poput Original Combat Armora, T-51B as Default Power Armor ili Enhanced 
Enclave Power and Tesla Armor, koji ce postojece oklope zameniti adekvatnijim (i krupnijim) modelima. Ukoliko biste hteli da 
eksperimentisete sa drugadjim modelima oruzja, obavezno probajte FatmanThermobaric Warhead ili AA-12 Combat Shotgun 
modove. 


Poslednja grupa je posvecena zvucnim dodacima. I pored toga sto u Fallout-u 3 postoji nekoliko radio 
stanica, iste veoma brzo krecu da se ponavijaju, te ste u kasnijim 
delovima igre gotovo prinudeni da ih iskijudte. Ultimate 
Fallout 3 Music mod donosi novu muzicku podlogu, koja 
je vecim delom sadnjena od numera iz originalna dva 
Fallout-a, kao i spin-off-a Fallout Tactics. Mod ni na koji 
nacin ne menja vec postojece numere, tako da je moguce 
kombinovati staru i novu muziku, u zavisnosti od vadh 
zelja. 


Modding zajednica je vec izrodila toliko toga kada je 
u pitanju Fallout 3, dok buducnost izgieda jos svetlija. 
Bethesda je vec najavila tri komercijalna dodatka za svoj hit, 
dok je izdavanjem SDK pod imenom G.E.C.K. otvorila vrata 
svim perspektivnim autorima. Stoga u sledecem periodu 
ocekujte dodatke poput novih misija, gradova, oruzja ali i 
implementaciieza sada nepostojedh elementata. 
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KONFEKCMA RULZ 

Pad cena notebook racunara poslednjih godina ih je doveo u cenovnu kategoriju gde su 
konkurentni standardnim desktop racunarima sa monitorom. Ipak, prosle godine, navalom 
„netbook" racunara koji su zaista jakojeftini pocelo se postavijati pitanje da li ce oni preuzeti 
primat na trzistu. Netbook-ovi, nazalost, pate od slicnih nedostataka u odnosu na notebook- 
ove, koje oni imaju u odnosu na desktop racunare - manji ekran, manja tastatura nelagodna 
za duzi rad, nemogucnost primene u bas svim oblastima i si. Tako dolazimo do cinjenice da je i 
dalje prisutna najjeftinija klasa notebook racunara, koji su po performansama vrio bliski desktop 
modelima, a ipak nude znatno vise komfora nego netbook-ovi. Pravi primerak takvog pristupa 
je HP 550, naizgied sasvim obican, konfekcijski racunar, ali sa dovoijno snage i odiicnom cenom, 
upravo ono sto treba vedni korisnika. 


HP 550 spada u trenutno 
najpopularniju kategoriju notebook 
racunara sa dijagonalom ekrana 
od 15.4" i rezolucijom od 1280x800 
piksela. Naravno, u ovoj cenovnoj klasi, 
ali i u poslovnoj primeni uopste, je 
sasvim uobicajeno da graficki adapter 
bude integrisan tako da se susrecemo 
sa vec proverenim resenjem u vidu Intel 
Graphics Media Accelerator X3100 cipa. 
Procesor takode dolazi od Intela, ali 
se radi o modelu sa dva jezgra - Core 
2 Duo T5270 koji radi na 1.4 GHz i ima 
2 MB kes memorije. Na testiranom 
racunaru je bilo 1 GB DDR2 memorije, 
sto jeza danasnje standarde malo, 


tako da bi trebalo razmisliti odmah o 
nadogradnji na bar 2 GB, sto zaista nije 
skupo. S obzirom da racunar ne dolazi 
sa operativnim sistemom, mozete 
se odiudti izmedu Windows Vista, 
Windows XP ili nekog Linux okruzenja, 
gde ce za poslednje dve opcije i 
ugradenih 1 GB biti sasvim dovoijno 
za relativno komforan rad u vecini 
aplikacija. Hard diskje kapaciteta 120 
GB, sto je je ok, a za ukoliko vam istoga 
ponestane mozete osloboditi dodatni 
prostor snimanjem podataka na 
DVD±R/RW diskove preko ugradenog 
optickog uredaja. 


Od mogucnosti za povezivanje tu su 
standardni 56K modem, kao i mrezna 
karta, ali i wireless konekcija po 802.11 g 
standardu, kao i integrisani Bluetooth. 
Sto se samih konektora, pored onih za 
slusalice i mikrofon, nas\o se mesta i za 
3 USB porta, sto je napredak u odnosu 
na prethodne serije. Tu je takode i dtac 
SD/MMC memorijskih kartica koji ce 
svakako dobro dod s obzirom da su 
upravo to formati koje danas koristi 
najveci broj digitalnih foto aparata, 
mobilnih telefona i PDA uredaja. 


Mora se red da je HP550 vrIo udoban 
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za koriscenje i to mu je zaista glavna 
prednost u odnosu na netbook-ove, 
koji po slicnoj ceni nude skoro iste 
karakteristike. Naime, 15.4"ekran je 
zaista zadovoljavajuc i za duzi rad, 
ali i za ozbiijno pracenje filmova i 
drugih multimedijalnih sadrzaja. 
Tastatura je takode pune velidne i vrio 
dobra, tako da ni duze kucanje nece 
predstavijati napor.Touchpad tasteri 
su mozda malo nezgodni i ponekad 
se desava da dok kucate zakacite 
sam pad pa pomerite kursor, ali se 
to lako resava onesposobljavanjem 
ovog uredaja kada znate da cete duze 
kucati. Osim ove male zamerke rad na 


HP550 racunaru je sasvim uporediv sa 
prosecnim desktopom, odnosno njega 
lako mozete koristiti i kao jedini racunar 
na poslu ili u kuci. 

Sustinska prednost HP550 modela i u 
odnosu na netbook-ove i u odnosu na 
desktop racunare je sto od prvih ima 
mnogo bolju ergonomiju, a od drugih 
mnogo vecu mobilnost. Naravno, to 
su mu ujedno i mane - u odnosu na 
prosecan netbook je sa svojih skoro 3 
kg mnogo glomazniji, a i dalje nema 
sav komfor koji nudi desktop sa recimo 
22"ekranom. Ipak, ovo je racunar koji 


lagodno mozete koristiti kao jedini u 
kuci, sto nije slucaj sa netbook-om, dok 
ce ipakzauzeti mnogo manje mesta 
nego desktop. U tom smislu HP550 
mozda jeste konfekcija, ali jako dobra 
konfekcija koja za vas novae nudi tacno 
ono sto vam treba. 
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Intel Core 17 940 


Dame i gospodo, Nehalem! Najnova Intelova procesorska 
arhitektura prvi put je najavljena pre vise od godinu dana kao 
naslednik do sada aktuelnih Core 2 procesora, a napokon smo 
docekali prve modele i ispitali kako se ponasaju u praksi. 


P re nego sto se okrenemo 

konkretnom primerku, moramo 
znati osnovne razlike u odnosu na 
prethodnu generaciju. 

Prvo, svi modeli su„nnonolitni" odnosno 
sva jezgra (dva, cetiri ill osam) nalaze 
se na istoj poluprovodnickoj podlozi i 
konnuniciraju maksinnalnonn brzinom. Ovo 
nije bio slucaj sa svinn Core 2 procesorima 
- samo su dvojezgarci radili ovako, dok su 
Core 2 Quad modeli u stvari bila dva Core 
2 Duo sastavijena u isto pakovanje, pa se 
komunikacija izmedu grupa od dva jezgra 
vrsila FSB magistralom preko severnog 
mosta na ploci, odnosno na nizoj 
frekvenciji nego sto radi sam procesor, 
dme su se placali odredeni brzinski penali. 
U praksi su ova usporenja bila gotovo 
neprimetna zbog efikasne arhitekture, 
dokje konkurencija, i pored prirodnog 
quadcore dizajna, belezila slabije 
performanse na istim frekvendjama. 

Druga razlika je jako znacajna: front side 
bus veza izmedu procesora i severnog 
mosta zamenjena je novim QuickPath 


Interconnect (QPI) interfejsom, koga 
je Intel razvio kao odgovor na AMD- 
ov HyperTransport, uvidevd da bi FSB 
vrio brzo mogao postati slaba karika 
celog sistema. Za razliku od FSB-a koji je 
predstavijao "kicmu" sistema, QuickPath 
arhitektura je point-to-point orijentisana 
- na jednoprocesorskom sistemu koristi se 
jedan 20-bitni QPI koji prenosi ukupno 42 
signala, sa teoretskim protokom od 25.6 
GB/s, sto je tacno dupio vise u odnosu 
na FSB koji radi na 1600 MHz i koji se 
koristi kod X48 cipseta i najjacih Core 2 
procesora. Nova veza trazi i novi severni 
most, a jedini koji se sada moze koristiti 
sa Core i7 procesorima je Intelov X58 
koji nije kompatibilan sa prethodnom 
generacijom. 

Treca novina je integrisani trokanaini 
DDR3 memorijski kontroler. Svaki kanal 
podrzava jedan ili dva DIMM slota za 
DDR3 memorijske module, pa ce od sada 
biti potpuno prirodno vidati tri grupe 
po dva slota na novim X58 plocama, kao 
i DDR3 RAM komplete od 3 i 6 GB koji 
su se vec pojavili u prodaji. Kontroler ne 
podrzava druge tipove memorije, a nema 



ni mehanizmeza korekciju gresaka stoje 
potrebno u serverskom okruzenju. Inace, 
kontroler je, zajedno sa kes memorijom, 
lociran na istoj poluprovodnickoj plodci 
sa procesorskim jezgrima, sto ponovo 
eliminise potencijalna usporenja koja bi 
mogla nastati„eksternom" komunikacijom 
izmedu procesorskih komponenti. 


Cetvrto, vratio se Hyper-Threading. 

Ovu tehnologiju Intel je predstavio sa 
Pentium 4 generacijom procesora dme 
se omogucavalo nesto brze izvrsavanje 
dva procesna threada na istom jezgru 
nego u slucaju naizmenicnog izvrsavanja 
tih threadova. Intel ovo nije ubacio i 
u Core arhitekturu, koja je izvedena iz 
Pentiuma M, naslednika Pentiuma 3, ali je 
mehanizam vracen u novu generaciju, pa 
operativni sistemi prijavijuju mogucnost 
simultanog izvrsavanja osam threadova 
na cetvorojezgarnim Core i7 modelima. 


Ostatak nije toliko„ground-breaking": 
novi procesori koriste i novo podnozje 
oznaceno kao LGA 1366 (poznato 
i kao„Socket B"), fizicki i elektricno 
nekompatibiino sa prethodnim LGA 775 
(zvanicno„SocketT"). Inace, ove brojke 
oznacavaju broj kontaktnih pinova na 
procesoru. Dalje, svako procesorsko 
jezgro ima po 256 kB drugostepene kes 
memorije, dokje trecestepeni kes deljen 
i ima ga u kolidni dva do tri puta vecoj 
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od broja jezgara, u megabajtima (na 
modelima koji su se do sada pojavili ima 
8 MB). Ubaceni su SSE 4.1 i SSE 4.2 setovi 
instrukcija, odnosno ukupno 54 nove 
instrukcije koje procesor moze izvrsiti, a 
postojeci Core \1 modeli proizvode se u 
45-nanonnetarskonn procesu, istom koji 
je koriscen i za Penryn varijante Core 2 
procesora. 

Intel za sve ovo kaze da rezultuje do 1.25 
puta brzim single-threaded izvrsavanjem 
i do cak 2x brzim multitheaded 
izvrsavanjem procesa pri istoj potrosnji u 
poredenju sa Penrynima, odnosno do 20% 
ukupnim boijim performansama poredivsi 
„klokza klok"za prethodnom generadjom. 


najvise 4.8 GT/s.Takode, memorijski 
kontroler podrzava DDR3 module na najvise 
1066 MHz, dok smo mi za test koristili tri 
Kingmax modula od po 2 GB, koja mogu 
da rade na najvise 1.6 GHz. Procesor smo 
koristili na Biostarovoj ploci sa X58 severnim 
i ICHIORjuznim mostom, dji opistakod 
mozete procitati u ovom broju. 

Nazalost, nismo imali adekvatan 
cetvorojezgarni Core 2 Quad pri ruci kako 
bi uporedili performanse novog i starog 
procesora pri istom taktu, ali letimican 
pogled na rezultate govori da je Core i7 
940 izuzetno jak procesor, gledajud cisto 
sirovi„computing". Recimo, u poredenju 
sa nasom Core 2 Duo madnom na istoj 
frekvenciji, WinRAR je ostvario cak cetiri 


puta bolje rezultate. Ostaje jos samo 
pitanje da li se sve ovo isplati. Odgovor 
za sada je - ne. Core 17 940 kosta preko 
500 dolara na kolicine na hiljadu komada, 
dokgigabajt najjeftinije DDR3 memorije 
kosta cetiri puta vise od mainstream 
DDR2 modula istog kapaciteta. Jos gore, 
DDR3 na 1066 MHzje u praksi nesto 
sporiji od DDR2 na 1066, zbog vedh 
latencija, tako da treba sacekati da se cene 
slegnu umesto zatrcavati se na kupovinu 
sistema baziranog na novoj platformi, 
pogotovo iz razloga sto su najjaci Core 2 
cetvorojezgarci i dalje vise nego dovoijni 
za gotovo svaki posao koji vam moze 
pasti napamet na racunaru. Zato ovde 
apsolutno vazi ona narodna„strpljen- 
s pa sen". 


A sada, prakticna primena - na test smo 
dobili„Bloomfield" model Core 17 940 koji 
radi na 2.93 GHz. Osnovni takt iznosi 133 
MHz, mnozilac je 22, potrosnja se krece do 
130 W, a QPI veza radi na 2.4 GHz i ostvaruje 



I Intel Core 17 940 

Radna frekvencija 

2.93GHz 

3Dmark06CPU 

3959 

PCMarkOS CPU 

8341 

PCMarkOS Mem 

8739 

Sandra 2009.SP2 


CPU 

41.86GIPS,39.66GFLOPS 

Multimedia 

"73.89 Mp/s (Int. x8), 53.8 Mp/s (Float x4), 29.37 Mp/s (Double x2)" 

Memory 

18.97 GB/S (Integer), 18.96 GB/s (Float) 

WinRAR 3.80 

3095 kB/s 

7-Zip 4.62 

9026 MIPS 
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HARDWARE 



BiosCar T-Power X58 



Biostarove ploce u poslednjih godinu i nesto dana, od kako su na nasem trzistu, postale su 
jako primamijiv izbor medu entuzijastima sa ogranicenim budzetom, posto su po povoijnoj ceni 
nudile gotovo isto sto i dosta skupiji modeli. Tako su, sa odiicnim odnosom performansi i cena, 
lako pronasle mesto na nasem kompjuterskom trzistu, a kompanija je takode pratila novotarije 
iz AMD-a, nVidie i Intela i 
izbacivala modele sa najnovijim 
dpovima. Takav je slucaj i sad 
- novi Intelov X58 dp nasao 
je svoje mesto i na novom 
Biostarovom modelu, pa smo 
na test dobili primerak Tpower 
X58 ploce namenjene najnovijim 
desktop procesorima Nehalem 
arhitekture, odnosno Core i7 
modelima. 
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Inovativni Pin-Fin Dizajn za 
besumno i efikasno hladenje 

Inovativni dizajn za besumno i efikasno hladenje. 


Sa reputacijonn koja zahteva najboiji overkloking 




za igranje, ASUS, proizvodac igrackih maticnih 
ploca visokih performansi proizveo je model koji 
ce zadovoijiti svaku Vasu igracku potrebu - ROG 
Rampage Formula.Opremljena inovativnim 
overklok opcijama kao sto su ekskluzivna CPU 
Level UpTehnologija, kao i nova Pin - Fin dizajn 
termalnog modula za efikasno hladenje, ova 
vrhunska maticna ploca obezbeduje najbolje 
performanseza ekstremno igranje i overkloking. 


Besumno hladenje sa ekskluzivnim 
Pin Fintermalnim modulom 


Novi Pin - Fin termalni dizajn prevazilazi fenomen 

"'granicnog sloja''obezbedujuci efikasan protok 
vazduha koji unapreduje ukupne termalne 
performanse u poredenju sa klasicnim resenjima sa 
toplotnim cevima. Jedinstveni dizajn takode sadrzi 
i povecanu povrsinu za razmenu toplote - koja 
omogucuje najefikasniju toplotnu disipadju, pri 
tom smanjujuci temperaturu sistema sa manjom 
brzinom ventilatora i manje buke, stvarajuci tise 
radno okruzenja 


Efikasna disipac^^oplotesa Pin Fin 
termalnim modulom 


CPU Level Up za instant ubrzanje 


Ekskluzivna CPU Level Up tehnologija omogucuje Vam da jednostavno ubrzate 
performanse procesora bez mnogo znanja o overklokingu ill eventualnih dodatnih 
troskova. U samo tri jednostavna koraka {udite u BIOS, odaberitezeljeni nivo ubrzanja 
i samo restartujte sistem). Ova inovativna tehnologija nasla se na listi Deset najboijih 
tehnologija i trendova 2007. godine na sajtu Extremetech 


Jednostavno ubrzanje sa 
CPU Level Uptehnologijom 
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Prifagodite svoju opremu svom nacinu igranja 

Uz pomoc Logitech periferija uOnite igranje udobnijim i savrSenijitn, 

a sve sadriaje igre mnogo dostupnijim. 

Ergonomski Logitech G5 miSevi sa laserskom tehnologfjom daju 
novu preciznosL brzinu I lakocu koriscenja, 

Logitech G15 tastatura prilagodena za igra^e pru^a sav komfor na 
koji ste navikli. 

Logitech ChiilStream gamepad sa integrisamm vend (atom m, 
omogucava da igrate duzejace i opo^tenijejer de vam mke ostati 
suve i hladne tokom igranja. 

Logitech G25 votan sa pedaiama za gas, koenku I kvacilo i 
menjadem sa iest brzina pruza vam pravo vozacko iskustvo. 

Sa ovtm volanom vise ne igrate samo igre 
nego se zaista trkate. 


CEJMIJALNO 



Nije dovoijno samo da nabavite igru - neophodna je i kvalitetna periferna oprema 
koja ce parirati njenom dizajnu i moguenostima. Za igrace koji Zele da budu ios pokretniji, 
da igraju i zabave se na racunanj, Logitech je kreirao proizvode koji maksimalno olaksavaju 

igranje t pruzaju dodatnu slobodu. 

WWW. log itech.com 
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P loca je punog ATX formata i 
opremljena je po poslednjoj 
„nnodi" Kao sto smo rekli, glavnu 
elektroniku cine X58 severni i ICH10R juzni 
most („R" oznacava podrsku za RAID), 
dokje procesorsko podnozje LGA 1366, u 
koje se ne mogu ubaciti procesori za LGA 
775. Isto vazi i za procesorske kulere, ali 
su mnoge firme vec spremile adaptere - 
konkretno, mi smo ovde koristili Cooler 
Master Hyper Z600 kuler namenjen Core 2 
modelima, zajedno sa Cooler Masterovim 
adapterom kojim je montaza na LGA 1366 
bila vrio jednostavna. 

Dalje, tu je sest memorijskih slotova za 
DDR3 module, a nalepnica preko njih 
kaze da svaki drugi, pocev od najdaljeg 
od procesora, mora biti popunjen. Osim 
toga, jedini drugi nadn je svih sest 
popunjenih slotova, tako da na ovoj ploci 
nema previse„zongliranja" sa memorijom. 
Na testu smo koristili Kingmax module 
od po 2 GB, deklarisane za najvise 1600 
MHz, ali su zbog memorijskog kontrolera 
ugradenog u procesor radili tek na 1066 
MHz. Najved pojedinacni modul koji svaki 
slot moze da primi moze imati kapadtet 
4 GB, sto u zbiru omogucava do sada 
neverovatnih 24 GB RAM-a. Moduli sa 
korekcijom gresaka nisu podrzani. 

Pozadinski panel ima svega i svacega: 
cakosam izvedenih USB 2.0 portova, 

PS/2 konektorza tastaturu. Firewire (IEEE 
1394) prikijucak, dva eSATA konektora 


(posto je eSATA sve cesce koriscen nadn 
povezivanja eksternih diskova) i dva 
konektora za gigabitni LAN. Naravno, 
sest stereo dzekova za 7.1 zvuk se 
podrazumeva, a za sam zvuk brine se 
Realtekov ALC888S„high-definition" cip. 

Osim dva izvedena eSATA konektora, na 
plod je jos sest SATA II komada. Juzni 
most, odnosno JMB363 kontroler u njemu, 
podrzava i vezivanje diskova u RAID 0,1,5 
i 10 konfiguradje, a u BIOS-u se kontroler 
moze namestiti u IDE, RAID i AHCI rezim 
(sto je bitno pri instalaciji odredenih 
verzija operativnih sistema). 

Interesantan novitet koji je X58 dp doneo 
jeste podrska za oba multi-GPU sistema 
veze koja postoje na konzumentskom 
trzistu - AMD-ov CrossFire i Nvidijin SLI. 

Na gornja dva slota rade svih sesnaest PCI 
Express linija, dokdonji omogucava cetiri. 
Kod CrossFire veze, koriste se gornja dva 
slota i tada oba rade kao 8x. 

Luksuznija oprema karakteristicna 
za Tpower seriju obuhvata displej za 
dijagnostiku koji signalizira status i 
potencijalne probleme (lista kodova nalazi 
se u pratecem uputstvu za plocu), dok su, 
vec standardno, na plod ugradeni„power" 
i„reset" tasteri, tako da moze raditi i bez 
ubacivanja u kudste. Svi kondenzatori su 
„solid" tipa i potrajace duze od obicnih 
elektrolita, a naponska sekcija i severni 
most povezani su toplotnom cevi radi 


ravnomernije disipacije toplote. 

U paru sa plocom koristili smo novi Core 
i7 940 na 2.93 GHz, o cijim rezultatima 
mozete citati u susednom tekstu. Sto se 
tice same ploce, nemamo nikakvih kritika 
- korektna izrada, solidan rashladni sistem 
i dovoijno pratece opreme i kablova. Uz 
odgovarajucu cenu Tpower X58 nece 
imati problema sa pronalazenjem kupaca 
na nasem trzistu, ali ce to pre svega 
zavisiti od cene procesora i memorije 
koji su daleko od povoijnih, posto se na 
X58 ploce ne mogu ugraditi ni Core 2 
procesori niti DDR2 memorija. U svakom 
slucaju. Biostar je ponovo uradio dobar 
posao. 
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Logitech MX1100 

Na nasem testu se nasao jedan od trenutno naprednijih kompjuterskih miseva na trzistu, 
Logitech-ov MX 1100. Dakle, ako trazite neko jeftino resenje sa manje naprednim funkcijama, 
ovo nije komad hardvera za vas, mada sezdesetak evra za ovakvu komfornu stvarcicu mozda 
generalno i nije tako mnogo. Radi se o bezicnom, laserskom misu sa vise funkcionalnih tastera i 
velikim mogucnostima podesavanja. 


U z MX 1100 dobicete jos i CD sa 
softverom, koji bi obavezno 
trebalo instalirati kako bi imali 
sve moguce opcije koje ovaj uredaj nudi. 
Naravno, u paketu se nalazi i mali USB 
„dongle" koji kreira vezu kompjutera 
i misa. Veza je„wireless" tipa (2,4 GHz) 
sto ce vam omoguciti veliku slobodu 
pri radu. Takode, pomod ce vam i cak 
deset razlidtih tastera - dva standardna, 
centraini rotirajud tockic sa funkcijom 
levog i desnog skrola, tasteri sa leve 
strane levog klika (originaino podeseni za 
izmenu nivoa DPI), tasteri na levoj strani 
uredaja, kao i jedan sakriveni koji se nalazi 
otprilike na sredini paica kada. Softver 
koji ste prethodno instalirali ce vam 
omoguciti da izmenite funkcije za sve ove 
tastere (osim primarna dva), sto ce kasnije 
doprineti mnogo komfornijem radu. Neke 
od funkcija tako npr. mogu biti zumiranje 
dokumenta, selekcija aktivnog prozora, 
jacina zvuka, promena numere itd. Pored 
mogucnosti da se menja osetijivost 
kurzora (DPI), sto je retka funkcija za misa 


koji nije strogo„igracki" nastrojen, tu je 
i dugme koje regulise rad skrol-tockica. 
Kada je u baznom polozaju, rotiranje 
je standardne brzine, precizno, dok se 
u drugom polozaju tockic prakticno 
oslobada i skrol postaje veoma brz. 

Veoma pametno resenje, vec videno kod 
prethodnih modela, ali ga treba naglasiti. 

Laserska tehnologija i mogucnostfinog 
podesavanja (cak i„u hodu") dne ovaj 
uredaj vrio kvalitetnim.Tu naravno treba 
dodati i standardan Logitech-kvalitet 
izrade i finalne obrade, ali i izuzetnu 
ergonomiju koju ovaj mis poseduje. 
Nazalost, ona se odnosi iskijudvo na 
korisnike koji se sluze desnom rukom, za 
levoruke je koriscenje diskutabilno. Mozda 
ce neko red da mu je mana i to sto koristi 
dve klasicne AA 3,5V baterije, ali je barem 
zato odiicno odraden sistem pracenja 
koliko su te baterije pune. Ovaj mis inace 
koristi vrIo malo elektricne energije, te ce 
vam par dobrih, alkalnih baterija sigurno 
trajati nekih 6 meseci, ali uz to u okviru 


prilozenog softvera mozete vrio precizno 
pratiti koliko ce vam te baterije trajati, 
mereno u danima. Cak i da zaboravite to 
da proverite, mala signalna lampica ce 
zasvetleti na samom misu i obavestice vas 
kada su baterije pri kraju. 

U koriscenju, MX 1100 se pokazao zaista 
izuzetnim, gde opcija promene osetijivosti 
(od 400 do 1600 dpi) zaista moze pomod, 
kako pri koricenju nekih od slozenijih 
aplikacija, tako i pri igranju.Tasteri su vrio 
precizni, sa dobro odmerenom dozom 
otpora, a centraini taster nikada nece 
slucajno aktivirati levi ili desni skrol. Na 
kraju se moze samo konstatovati da je 
Logitech MX 1100 sjajan bezicni, laserski 
mis, koji nije striktno namenjen igradma, 
ali je dovoijno dobar da se cak i u toj sferi 
moze bez problema snad. Sa cenom od 
oko 60 evra, nije najjeftinije ali je mozda 
trenutno najbolje resenje za one koji 
dosta svog vremena provedu sa svojim PC 
racunarom. 


Kontakt: Logitech 
www.logitech.com 
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Little^Planer 

Od novembra na Playstation'3 konzoli. 

www.littlebigplanet.com 


CT Computers 

Member of 
ComTrade Group 

Autorizovanf distributer za Srbiju 
rs.playstation.com 
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Games d.o.o. 


Lanac specijallzwanih radnji za prodaju 
igara^ konzola i pratece igracke opreme* 


Games Beograd 

Ds^anska 12, 

Tel/Fax: 011/3345 062 
decanska@ga me-s.co,yu 


Games Novf Sad 

TC “Sad Novi Ba^ar^i 
Bui. Mihajia Pupina 1; 
Tel.: 021/521 357 
bazaar@ga me-s^co.y u 


/V* 

OeltaCity 

Games Delta City 
Jurtja Gagarina 16, 
Tel.: 011/3129 552 
city@game-s.co.yu 
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